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Avertissement

Ce Manuel Utilisateur pour la Plateforme d’Education Intéractive IQ concerne tous les types
de tableaux interactifs, qu'ils soient réels ou virtuels, produits par Returnstar Interactive
Technology Group CO., Ltd.

Utilisez ce produit strictement comme indiqué dans les instructions de fonctionnement
détaillées dans ce manuel afin d’assurer une utilisation correcte. Veuillez lire ce manuel
attentivement avant d’installer ce produit.

L'ouverture de ce logiciel signifie que vous avez accepté d’acheter ce produit, Returnstar
n’acceptera pas le retour de logiciel déja utilisé.

Les spécificifications de ce produit peuvent étre sujettes a un changement sans
avertissement. Les images d'écrans dans ce Manuel Utilisateur peuvent différer du produit
réel.

Returnstar se réserve tous les droits de percevoir des frais, a tout moment, pour le
remplacement, la révision ou I'amélioration du produit. Les informations contenues dans ce
manuel sont sujettes a des changements réguliers sans notification préalable. Returnstar
n'accordera aucune garantie et décline toute responsabilité, explicite ou implicite, a I'égard
de la qualité marchande de ce produit et a son adéquation a un usage particulier.

Avis concernant les marques

Returnstar, iQ, 1QClick et QBoard sont des marques déposées de Returnstar Interactive
Technology Group CO., Ltd. Windows est une marque déposée de Microsoft Corporation.
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Partie 1 : Avant-propos

Chapitre 1 : Introduction du produit

Plateforme d’Education Interactive IQ est une plateforme de logiciel nouvelle génération
pour la démonstration et I'enseignement. Il se connecte de facon transparente avec toutes
sortes d’équipement d’enseignement interactif, par exemple, toutes sortes de tableaux
blancs interactifs, dispositifs tactiles d’enseignement, modules de projections interactifs,
Projecteurs interactifs, caméras numériques de document, systémes de préparations des
lessons et ainsi de suite... Avec Plateforme d’Education Interactive 1Q, diverses fonctions
puissantes, telle que I’écriture a main levée, annotation, reconnaissance de I'écriture
manuscrite, graphiques, copie d’écran, I'animation, fondu d’écran, réponses interactives,
examen interactif, vote, vidéo conférence, sont accessibles aux enseignants et aux
formateurs. Avec la Plateforme d’Education Interactive 1Q il devient facile de créer une
classe et une formation vivante et merveilleuse.

Logiciel puissant : A c6té de nombreuses options pour le mode réponse dans la Question
Interactive et I'examen interactive, la Plateforme d’Education Interactive 1Q vous fournit
également une bibliotheque avec toute sorte d’outils et de ressources dans IQBoard
Software V5.1.

Meilleur effet : Avec la Plateforme d’Education Interactive 1Q, les éléeves ne sont pas des
écouteurs passifs comme avant. Linteraction et I'enthousiasme sont augmentés pour
I’enseignement et pour I'apprentissage.

Facile a utiliser : Les lecons et les tests peuvent étre préparés avec la Plateforme d’Education
Interactive 1Q ou avec PowerPoint. Aprés les cours, la Plateforme d’Education Interactive 1Q
aide les enseignants a se libérer des taches fastidieuses en corrigeant et en notant les tests
automatiquement.

Chapitre 2 : (Dés)Installer, s’inscrire et mettre a jour

2.1 Exigence du systeme

Windows XP/2003/Vista/7/8

Celeron 2.1 ou plus

128MB RAM (256MB recommandé)

Microsoft DirectX8.0 ou au-dessus

1G d’espace libre (pour une installation compléte)

Résolution d’écran : 800x600, 1024x728 (16bit couleur ou au-dessus)



2.2 Installer

2.2.1 Installer la Plateforme d’Education Interactive IQ

Double-clic sur « Plateforme d’Education Interactive IQ V5.1 » dans le CD d’installation, puis
suivez les instructions qui s’affichent sur I’écran afin d’installer le logiciel.

Note : Pendant l'installation, le systeme affichera une fenétre d’Installation du Matériel.
Cliquez sur « Continuer dans tous les cas » pour finir I'installation. Le Codec Vidéo 9 sera
aussi installer par cette opération.

2.2.2 Installer la Librairie de Ressource 1QClick

Double-clic sur « Librairie de Resource 1QClick V5.0 (Compléte) dans le CD d’installation, puis
suivez les instructions qui s’affichent sur I’écran afin d’installer la Librairie de Ressource.

2.3 Désinstaller

2.3.1 Désinstaller Plateforme d’Education Interactive IQ
1. Trois possibilités pour désinstaller Plateforme d’Education Interactive 1Q :

1) Cliquez sur « Start > Programmes > Plateforme d’Education Interactive IQ V5.1 >
Désinstaller »,

2) Ouvrez le «Tableau de controle », sélectionnez « Ajouter/Supprimer les
Programmes », et dans la liste des Programmes Récemment Installés, sélectionnez
« Plateforme d’Education Interactive IQ V5.1 », puis cliquez sur « Supprimer »,

3) Cliguez encore sur « Plateforme d’Education Interactive 1Q V5.1 » dans le CD
d’installation.

2. Suivez les instructions qui s‘affichent sur I’écran afin de désinstaller le logiciel.

Note : Vous pouvez aussi choisir Réparer dans la fenétre de Désinstallation pour réparer les
erreurs dans l'installation la plus récente.

2.3.2 Désinstaller la Librairie de la Plateforme d’Education Interactive 1Q

1. Trois possibilités pour désinstaller la Librairie de la Plateforme d’Education Interactive 1Q :




1) Quand vous désinstallez la Librairie de Ressource de la Plateforme d’Education
Interactive 1Q, le systeme vous demandera si vous souhaitez désinstaller la Librairie de
Ressource de la Plateforme d’Education Interactive IQ en méme temps,

2) Ouvrez le «Tableau de Contrble », sélectionnez « Ajouter/Supprimer les
Programmes », et dans la liste des Programmes Récemment Installés, sélectionnez
« Librairie de la Plateforme d’Education Interactive 1Q V5.0 (Entiére) », puis cliquez sur
« Supprimer »,

3) Cliquez encore sur « Librairie de la Plateforme d’Education Interactive 1Q V5.0
(Entiere) » dans le CD d’installation.

2. Suivez les instructions qui s’affichent sur I'écran afin de désinstaller la librairie de
ressource.

2.4 S’inscrire

2.4.1 Essai

Vous pouvez télécharger la Plateforme d’Education Interactive IQ sur notre site web
http:/www.igboard.net. Aprés que vous ayez fini le téléchargement, installez le logiciel, vous
pourrez ensuite I'essayé immédiatement. La Plateforme d’Education Interactive IQ comporte
30 temps d’essai, qui sont comptés a partir du moment ol vous lancez le logiciel. Aprés la fin
des temps d’essai, veuillez-vous enregistrer si vous souhaitez continuer d’utiliser le logiciel.

2.4.2 S’inscrire

Nous proposons quatre fagons de s’inscrire a la Plateforme d’Education Interactive 1Q. Vous
pouvez vous inscrire avec le numéro de série du produit, clé USB, vérification du matériel ou
vérification par Récepteur.

Note : La voie d’inscription est une option selon les besoins de I'utilisateur.

2.4.2.1 S’inscrire avec le Numéro de Série du produit

Quand vous lancez la Plateforme d’Education Interactive 1Q en tant qu’utilisateur non
enregistré, la fenétre d’Inscription ci-dessous apparaitra. Vous pouvez aussi ouvrir la fenétre
d’Inscription en sélectionnant « S’inscrire » sur I'icone de la barre de tache.

Entrez le Numéro de Série du produit (qui est requis lorsque vous achetez le logiciel), le Nom
d’Utilisateur, le Téléphone, I'E-mail, et le Pays dans la fenétre d’Inscription, puis cliquez sur
« S’inscrire » pour terminer linscription. Aprés l'inscription, le logiciel vous indiquera le
nombre d’ordinateur sur lesquels vous pouvez encore vous inscrire au logiciel. Si vous ne
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pouvez pas vous inscrire au logiciel sur autant d’ordinateur que le montant affiché sur la
licence du logiciel, les raisons peuvent étre :

1.Le Numéro de Série du produit a été utilisé par une autre personne,

2.Le détaillant a vendu illégalement ce logiciel, veuillez appeler I'organisation des
consommateurs pour compensation.

2.4.2.2 S’inscrire avec une clé USB ou un Récepteur

Si vous souhaitez vous inscrire avec une clé USB, veuillez brancher la clé USB accessoire ou le
Récepteur dans un des ports USB libres de votre ordinateur. Si aucune fenétre d’Inscription
n’apparait quand vous lancez la Plateforme d’Education Interactive 1Q, l'inscription a été
réalisée avec succés. Dans le cas ol vos 30 temps d’essai sont terminés, I'ordinateur vous
demandera de vous enregistrer a chaque lancement du logiciel, la vous pouvez aussi
brancher la clé USB ou le Récepteur avant de lancer la Plateforme d’Education Interactive 1Q
pour l'inscription.

Note : Si vous enlevez la clé USB ou le Récepteur pendant votre utilisation du logiciel
IQClick, la fenétre ci-dessous s’affichera.

2.4.2.3 S’inscrire avec une vérification du matériel

Vous pouvez vous inscrire a la Plateforme d’Education Interactive IQ V5.1 en connectant un
guelconque IQBoard, excepté ceux qui sont virtuels. Si vous souhaitez vous inscrire avec une
vérification du matériel, veuillez installer un pilote de tableau blanc pertinent et connecter le
tableau blanc avec votre PC. Si aucune fenétre d’Inscription n’apparait lors du lancement de
la Plateforme d’ Education Interactive 1Q, I'inscription a été réalisée avec succés. Dans le cas
ou vos 30 temps d’essai sont écoulés, I'ordinateur vous demandera de vous enregistrer a
chaque fois que vous lancerez le logiciel, la vous pouvez aussi connecter un tableau blanc
avec votre PC avant de lancer la Plateforme d’Education Interactive 1Q pour l'inscription.

2.5 Miseajour

Apres le lancement de la Plateforme d’Education Interactive 1Q, le systéme vérifiera
automatiquement si le logiciel de mise a jour est disponible. Si elle I'est, il vous demandera
de le mettre a jour. Suivez les instructions qui suivent :

1.Cliquez sur « Oui» pour mettre a jour le logiciel, cliquez sur « Non » si vous ne
souhaitez pas le mettre a jour maintenant. Vous pouvez aussi cliquer sur 'icone de la
barre de tache, et sélectionner « Mettre a jour » pour accéder a la fenétre de Mise a
Jour. Si c’est la premiére fois que vous mettez a jour le logiciel, vous pourriez avoir
besoin d’entrer vos informations d’utilisateur.




Note :
1.Seuls les membres du logiciel IQClick peuvent mettre a jour le logiciel
2.Si le service de mise a jour a expiré, vous devez payer les frais de mise a jour pour
continuer de mettre a jour le logiciel
Lors de la mise a jour du logiciel, si le logiciel affiche « Vous ne pouvez pas mettre a jour le
logiciel no enregistré », veuillez désinstaller le logiciel et le réinstaller une nouvelle fois, puis
mettez a jour le logiciel

2.Cliquez sur « Mettre a jour » dans la fenétre de Mise a jour afin de télécharger le
logiciel de mise a jour.

3.Apres que le téléchargement soit fini, le processus de mise a jour démarrera
automatiquement. S'il n’y a pas besoin de mettre a jour la Plateforme d’ Education
Interactive 1Q, cliquez sur « Sortir » pour sortir de la fenétre.

Partie 2 : Manuel Utilisateur d’lQBoard

Chapitre 1: Lancer le logiciel de Plateforme d’Education
Interactive 1Q

Pour lancer le logiciel de Plateforme d’Education Interactive 1Q, suivez les instructions
suivantes :

1.Double-cliquez sur le raccourcit bureau du « Logiciel de Plateforme d’Education
Interactive 1Q »,

2.Cliquez sur « Lancer>Programmes>Logiciel de Plateforme d’Education Interactive IQ
V5.1>Logiciel de la Plateforme d’Education Interactive 1Q »
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Le logiciel de Plateforme d’Education Interactive IQ procure aux enseignants un compte
d’utilisateur temporaire afin de commencer des activités temporaires sans régler les
parameétres de leur classe. Vous pouvez ajouter d’autre compte d’utilisateur a partir de
« Réglages Enseignant » apres vous étes identifiez comme administrateur.

Note : Le compte d’utilisateur par défaut pour I'administrateur est « administrator », le mot

de passe est « 123456 ». Apres la premiére identification, veuillez changer et garder le mot
de passe.
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La Barre d’Outils Flottante

La Barre d’Outils Flottante vous permet d’accéder aux outils les plus souvent utilisés et aux
traits. Contrairement a la barre d’outils traditionnelle, la Barre d’Outils Flottante peut étre
n’importe ol sur I'écran et peut étre déplacée.
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Changer la position de la Barre d’Outils Flottante : N’'importe ou la Barre d’Outils

Flottante se trouve, il y a une fleche de commutation de position m
Cliquez sur cette fleche pour déplacer la Barre d’Outils Flottante d’un c6té a 'autre. Cette

fonction vous permet d’accéder a la Barre d’Outils Flottante convenablement sur un grand
écran.

sur le coté contraire.

Parquer la Barre d’Outils Flottante : Déplacez la Barre d’Outils Flottante sur tous les
bords de I'écran et la barre d’outils se cachera automatiquement d’elle-méme. Pour affichez
la barre d’outils, déplacez votre curseur sur le bord ol la barre d’outils est parquée, ou

cliquez sur le bouton ? .
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Chapitre 2 : Les modes de travail

Le logiciel de Plateforme d’Education Interactive IQ a trois modes de travail principal : le
mode Windows, le mode Tableau, le mode Exposition. Dans le mode Windows, vous pouvez
utiliser les applications habituelles de votre ordinateur, annoter sur I’écran avec une encre
digitale, et utiliser les quelques outils basiques de la Barre d’Outils Flottante. Le mode
Tableau affiche les pages du tableau blanc a I’écran. Si votre didacticiel contient des effets
d’animation ou des questions interactives, vous pouvez utiliser le mode Exposition pour les
afficher.

2.1 Mode Windows

Vous pouvez entrer dans le mode Windows en cliquant sur le bouton “"sur la Barre
d’Outils Flottante ou en minimisant la fenétre principale de la Plateforme d’Education
Interactive 1Q.
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Quelques-unes des plus utiles fonctions de mode Windows :

Annoter sur I’écran : Sélectionnez un des outils de dessin dans la Barre d’Outils Flottante
pour entrer dans le mode annotation, un cadre d’annotation apparaitra autour de I'écran.
Vous pouvez annoter sur |I’écran a I'encre digitale.

Fonctionner sous Windows : Quand vous n’étes pas en mode annotation, vous pouvez
réaliser les actions habituelles de I'ordinateur que vous faites en utilisant la souris. Dans le
mode annotation, vous pouvez aussi réaliser ces opérations habituelles de I'ordinateur en

cliguant sur le bouton \ sur la Barre d’Outils Flottante.
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Nettoyer les annotations : Cliquez sur le bouton udans le coin en bas a droite,
toutes les annotations créées par la Plateforme d’Education Interactive seront effacées.

Nettoyage automatique des annotations : Toutes les annotations créées par la
Plateforme d’Education Interactive seront automatiquement effacées lorsque vous
changerez ou fermerez la fenétre. Pour désactiver cette fonction, veuillez sélectionner
« Nettoyer Automatiquement le Bureau des Annotations » dans « Autres Réglages » a partir
de « Réglages du Systeme ». Cette fonction est sélectionnée par défaut.
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démmarre,

Afficher |z cobeills

<

Retablir les paramétres par défaut

<

Affichanes du cursel
Importer la conbiguration |
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Exportet la corfiguration |

-

Opération dinertie

Arinuler

[E—

Capture d’écran : Cliquez sur le bouton g] dans le coin en bas a droite, vous pouvez
capturer I’écran actuellement affiché vers une page du tableau blanc dans le mode Tableau.
Toutes les annotations créées avec la Plateforme d’Education Interactive peuvent étre
rééditées.

Sauvegarder les annotations dans un document Office : Dans le cas ou vous avez

ouvert un document Word, Excel ou PowerPoint et que vous avez fait vos annotations

3|

|'r
directement sur ce document, vous pouvez cliquer sur le bouton ! dans le coin en bas a
droite pour sauvegarder vos annotations de ce document Office dans sa forme originale.

13



Aller a la page précédente ou suivante dans un fichier Office : Vous pouvez
MNA Cin

. - Y P
cliquer sur le bouton ou sur le bouton dans la Barre d’Outils Flottante pour

aller a la page précédente ou suivante du fichier Office que vous montrez.

MNA Cin
. . s _— P

Note : Par défaut, les boutons ' et ne sont pas affichés dans la Barre d’Outils
Flottante, vous pouvez les ajouter manuellement a travers « Réglages du Systéme > Barre

d’Outils »

Sortir du mode annotation : Cliquez sur le bouton x dans le coin en bas a droite
pour fermer le cadre d’annotation.

2.2 Mode Tableau

Cliquez sur le bouton « dans la Barre d’Outils Flottante pour entrer dans le mode
Tableau incluant le mode Plein Ecran, le mode Ecran Fenétre et le mode Ecran Cadre. Dans
ces modes, dans ces modes, il y a une corbeille dans le coin en bas a droite de la page du
tableau blanc. Vous pouvez faire glisser un objet de la page vers la corbeille pour le
supprimer, ou sélectionner un objet puis cliquez sur la corbeille pour le nettoyer.

Mode Ecran Fenétre

Lancer la Plateforme d’Education Interactive, et il entrera automatiguement en mode Ecran
Fenétre. Vous pouvez utiliser les outils dans la fenétre principale et dans la Barre d’Outils
Flottante sous ce mode.
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Mode Ecran Cadre

Vous pouvez utiliser les outils dans la fenétre principale et dans la Barre d’Outils Flottante
sous ce mode. Pour entrer dans le mode Ecran Cadre, veuillez sélectionner

« Voir>Mosaique ».
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Mode Plein Ecran

L |
Cliquez sur le bouton &4 sur la Barre d’Outils Commune ou sur le Panneau de Ressource
ou sélectionnez « Voir>Plein Ecran » afin d’entrer dans le mode Plein Ecran.
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Sous ce mode, vous pouvez utiliser les outils de la Barre d’Outils Flottante. Pour sortir du
mode Plein Ecran, cliquez dans le coin en bas a gauche de I’écran.

2.3 Mode Représentation

Si votre didacticiel contient des animations ou des questions interactives, vous devez
présenter ce didacticiel dans le mode Représentation. Durant la représentation, vous pouvez
faire des annotations avec les outils de dessins dans la Barre d’Outils Flottante ou réalisez
d’autres opérations auxiliaires, mais vous ne pouvez pas manipuler les objets, par exemple,
copier, coller et déplacer.

Pour personnaliser le mode Représentation, veuillez cliquer sur « Afficher présentation>
Paramétrer présentation » dans le Barre de Menu.

-
Paramétrel présentation l-‘.—_hj

Wair e typg

o AT

™ Perstorinalises la présentation

1 =

[T Bouclage en continu de la présentation jusqu'd uh appli surla touche Esc.

[ Défilement autan 10 E_] CielidiEme

<]

[Clic zimple zur la page pour lire 'arimation ¢ changer de page

i:IK J Annuler

Configurations de la page: Vous pouvez choisir de montrer toutes les pages ou
nommez la/les page(s).

Représentation en Boucle : Le didacticiel continuera a tourner en boucle jusqu’a ce que
vous appuyiez sur la touche « Esc ».

Défilé automatique : Vous pouvez définir un intervalle de temps pour tourner les pages
automatiquement.

Tournez la page : Cliquez sur le bouton ou sur le bouton dans le coin en bas
a gauche pour aller a la précédente ou a la prochaine page.
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Vous pouvez sélectionner « Clic simple pour lire I"animation/ tourner la page » afin de
tourner la page par un seul clic sur un espace vide de la page.

Note :
1.Par défaut, toutes les pages seront montrées a partir du début vers la fin une fois sans
la Représentation en Boucle et le défilé automatique.
2.Ll'intervalle de temps pour le Défilé Automatique est 1-99 secondes.

2.4 Mode Double-Utilisateurs

1.Pour permettre le mode Double-Utilisateurs, veuillez sélectionner « Outils > Double-

utilisateurs » dans la Barre du Menu, ou cliquez sur le bouton ~— — dans la Barre
d’Outils Commune.

Mode Double-Utilisateurs pour IQBoards
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IQBoard PS-D

IQBoard LT M2
IQBoard DVT
IQBoard IR-D

Avertissement: Sous le mode
Double-Utilisateurs (Plein
Ecran), deux utilisateurs
peuvent utiliser la sélection, le
stylo, le pinceau, le crayon,
I'éponge, le tampon, I'effaceur,
la regle, les formes et remplir le
tableau simultanément.

E
7}

L
f l"l
f s
-
T
= ="
LT =
i g LRF
A S &
. of
= a -
== o
T:I'
£ _e
=I5 I~
% J
P4
&<
Fa
il s
ol -
B 14 | LAl
=L F
i e G
=la 7=
-.... - 1-'.-
T aEm
P -
F& !'.'.
SO .

3

A

¥

-

<

-

e

ol

T

L
-

) gl o=l LY

1

AL BT




2.Dans le mode Double-Utilisateurs, deux stylos peuvent écrire sur le tableau
simultanément ; de plus, le Stylo de I'Enseignant et le Stylo de I'Eléeve peuvent
seulement contréler leurs propres Barres d’Outils Flottantes respectivement.

=>» L’écriture manuscrite sera reconnue automatiquement pendant que le Stylo de
I'Eleve utilise la « Reconnaissance d’Ecriture Manuscrite ».

=>» L'effaceur (a I'exception de « Tout effacer ») peut nettoyer I'encre digitale de I"’autre
guand un tel processus d’écriture est en pause.

=>» Lorsque « Tout effacer » est choisi, le Stylo de I'Enseignant peut nettoyer toute
I’encre digitale du Stylo de I'Enseignant et du Stylo de I'Eléve, alors que le Stylo de
I’'Eléve peut seulement nettoyer sa propre encre digitale.

=>» Dans le mode Double-Utilisateurs, la souris peut seulement contréler la Barre
d’Outils Flottante de I’enseignant.

=>» Le Stylo de I'Eléve ne peut pas contrdler la fenétre flottante ol autres outils, comme
le temporisateur ou outils d’écran.

=>» Les raccourcis a gauche que l'enseignant peut utiliser dans le mode Double-
Utilisateurs sont: Sélectionner, Stylo (double-cliquer pour changer entre quatre
couleurs), Effaceur, Raccourcis d’Applications, Barre de Raccourcit et Démarrer (la
représentation minimise la Barre d’Outils Flottante de I’enseignant) ; Les raccourcis a
droite que I'éléve peut utiliser dans le mode Double- Utilisateur sont : Sélectionner,
Stylo, Effaceur et Démarrer (la représentation diminue la Barre d’Outils Flottante de
I'éleve).

3.Pour quitter le mode Double-Utilisateur : Vous devez utiliser le Stylo de I'enseignant
pour cliquer sur le bouton dans le coin en bas a gauche du tableau. Si le Stylo de
I'éleve a été manipulé dans le mode Double-Utilisateurs, lorsque le Stylo de
I’enseignant veut quitter le mode Doble-Utilisateurs, une fenétre telle que celle-ci-
dessous s’affichera :

2.5 Mode Utilisateurs Multiples

Sous le mode Tableau, plusieurs utilisateurs peuvent écrire simultanément, et utiliser des
outils a I'aide de la Reconnaissance des Gestes, tel que le Zoom, la Rotation, etc., en incluant
un dispositif de support multi-touch Windows.

Avant d’utiliser le mode Utilisateur Multiple, veuille vous assurez que :

1. Multi-touch est disponible dans le tableau blanc ou I’écran tactile que vous utilisez.

2.Le systéme opérateur que vous utilisez est WIN7 ou WINS.

3.Vous vous étes inscrit au logiciel IQBoard a I'aide d’'un Numéro de Série utilisateur-
multiple ou une clé UB.

4.Le mode Utilisateur Multiple peut étre activé en connectant plusieurs ordinateurs avec
IQBoard DVT, IQBoard IRx-D et IQBoard LT, sans avoir besoin de Numéro de Série ou
clé USB
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Pour utiliser le mode Utilisateur-Multiple :

1.Activez le mode Utilisateur-Multiple comme mentionné auparavant, puis entrez dans
le mode Tableau ou le mode Plein Ecran du logiciel IQBoard.

2.Sélectionnez un crayon de la Barre d’outils de Dessin, tel qu’un stylo, un pinceau, un
crayon, un tampon, une éponge, et un crayon créatif, puis les utilisateurs multiples
pourront écrire en méme temps.

3.Vous pouvez faire pivoter ou zoomer un ou plusieurs objets sélectionnés sur la page du
tableau blanc a I'aide de la Reconnaissance des Gestes par Windows OS.

Mode Utilisateurs Multiples Conseil : Le mieux est que tous les utilisateurs utilisent le
méme crayon pour écrire dans le mode Utilisateurs
Multiples
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Sélectionnez et poussez l'objet pour le déplacer vers
I’avant automatiquement.
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Chapitre 3 : Utiliser la Plateforme d’Education Intéractive 1Q

3.1 Gestion du fichier
Nouveau : Créer un nouveau fichier

Ouvrir : ‘\./ Vous pouvez ouvrir les fichiers enregistrés sous .cdf, .cdp, .pdf, .doc, .ppt,
Xls, .docx, .pptx et .xIsx.

Note : Vous pouvez aussi faire glisser les documents vidéo ou offices (.doc, .docx, .ppt,
.pptx, .xls, .xIsx) directement dans la page du tableau blanc pour I'ouvrir.

Fermer : Cliquez sur « Fichier>Fermer » sur la Barre de Menu pour fermer le fichier que

vous étes en train de consulter.

Sauvegarder/ Sauvegarder sous : “ Vous pouvez sauvegarder le fichier que vous
étes en train de consulter sous plusieurs formats, comprenant .bmp, .emf, .wmf, .pdf, .cdp,
Jjpg, .html, .gif, .png, .tif, .doc, .ppt, .xlIs, .docx, .xIsx, .pptx, .cdf. Le fichier sera
automatiquement nommé par I’heure actuelle.

Note : Vous pouvez uniquement sauvegarder un fichier déja existant sous les formats .bmp,
.emf, .wfm, .jpg, .gif, .png et .tif. Dans le systeme Windows, vous pouvez sauvegarder le
fichier sous les formats .doc, .xls, .ppt, docx, .xlIsl et .pptx seulement en utilisant le compte
de I’Administrateur.

Sauvegarder comme modeéle: Si le schéma du fichier que vous consultez est

susceptible d’étre utilisé fréquemment dans le futur, vous pouvez aussi le sauvegarder
comme modele, celui-ci pourra étre récupéré dans l'onglet Modele. Cliquez sur
« Fichier>Sauvegarder comme modeéle » dans la Barre de Menu pour sauvegarder le fichier
comme modeéle.

Onglets multiples : Vous pouvez créer ou ouvrir plusieurs fichiers en méme temps avec le
logiciel IQBoard, et cliquer sur les onglets pour passer entre ces fichiers.
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Crypter un Fichier : Vous pouvez crypter un fichier sous .cdf. Le fichier crypter ne pourra

pas étre ouvert sans le mot de passe correct. Cliquez sur « Fichier>Crypter » dans la Barre
de Menu pour crypter le fichier courant.

Note : Le mot de passe peut étre composé de tout type de caractére (sensible a la casse),
avec une longueur de 8 caractéres maximum. Soyez slr de vous souvenir du mot de passe
apres I'enregistrement. Notre compagnie ne fournit aucun service pour craquer le mot de
passe d’un fichier crypté.

Sauvegarde automatique : La fonction de sauvegarde automatique peut minimiser

votre perte en cas d'un probléme inattendu. Cliquez sur « Fichier>Sauvegarde
automatique » dans la Barre de Menu pour permettre la sauvegarde automatique.

Sauvegarde automatiqus u

(¢ Désactiver sauvegarde aulomatique

= S‘ﬁuﬁ?ﬁg'ardi&a_é{tﬁma?@ﬁﬁ |5 :I Miries

[Tl {5 el phimalion ar dafz=l

[CrRSAmesave tOF |
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Imprimer : Vous pouvez imprimer un fichier a partir de la Plateforme d’Education

Interactive 1Q. Cliquez sur « Fichier>Options d’impression » pour pouvoir imprimer, puis

cliquez sur « Imprimer » ou « Imprimer la page courante » pour imprimer les pages dont

vous avez besoin.

Envoyer : Cliquez sur « Fichier>Envoyer un Mail » dans la Barre de Menu ou sur «

>

Envoyer un Mail » dans la Barre d’Outils Flottante pour envoyer le fichier courant comme

piece jointe d’un e-mail sous le format .cdf, .pdf, .ppt.

3.2 Gestion de la Page

Insérer :

Supprimer :

¥ Insérer une page blanche aprés la page courante.

“* Supprimer la page courante

Copier/Couper/Coller : Sélectionnez la vignette de la page que vous voulez

copier/couper/coller dans I'onglet Page.

Liste ' Mosaigue

!

1
2014-06-03 13:40:1

Echelle:100%

Copier une page
Couper la page
Coller la page
Cloner la page
Supprimer la page
Effacer la page

Werrauiller la page

Déverrouillez la page

Annuler Cortexte
Enregister
Enregistrer comme modéle

Imprirner la page

T

Cloner : Cliquez sur la fleche du menu de la page des vignettes et sélectionnez « Cloner la

Page ». Puis faites un clic droit sur la page des vignettes et sélectionnez « Cloner la Page ». La
page dupliquée apparaitra immédiatement aprés la page courante.

Nettoyer : Nettoyer tous ce qui se trouve sur la page courante.
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Verrouiller/Déverrouiller une Page : Lorsqu’une double page est affichée, vous
pouvez sélectionner une vignette de la page que vous souhaitez verrouiller, et cliquez sur la
fleche de son menu pour sélectionner « Verrouiller la Page ». Quand vous changez de page,

la page est bloquée, pendant que les autres pages peuvent étre changées dans le mode
Double Page.

Pour Déverrouiller la page, veuillez sélectionner « Déverrouiller la Page » dans le menu de la
fleche de la vignette liée.

Insérer le nombre de page : Cliquez sur « Insérer>Numéro de page » dans la Barre de

Menu, puis vous pouvez régler la position du nombre de page et le commencement de la ou
commence la numérotation des pages dans la fenétre Insérer le nombre de page qui
apparait.

s =y
Numérs de page lL_J

[ Imzérernuméra de page

- Faramettages

Positian

S|
—

]Ennaﬂ de la page Y

l

Commencer & partir de

I 3

=

Afficher : Aller a la page précédente ou suivante.
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Déplacer : Ll Une page de tableau blanc peut étre agrandie a l'infini. Vous pouvez
déplacer la page pour avoir plus d’espace ou pour afficher une quelconque party de la page
al’écran.

o
Retour : ™ Faire revenir la page a sa position originale.

Zoom : ‘“=aidlipyr défaut, les pages du tableau blanc sont affichées dans leurs

dimensions réelles. Mais vous pouvez utiliser les outils zoom pour agrandir ou réduire la
taille de la page du tableau blanc.

1.Agrandir/Réduire : Aprés que le pointeur de la souris soit devenu une lampe, cliquez

*t'—"‘-, VOous pouvez

sur la page pour l'agrandir ou la réduire. Lorsque vous cliquez sur
aussi maintenir et faire glisser un carré pour agrandir une partie.

2.Rétablir : Rétablir la page a 100%. Vous pouvez aussi sélectionner de 50% a 200% dans
le menu en bas du glissement.

3.S’adapter a la page : Adapter toute la page a votre affichage.
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Arriére-plan : ©°" Vous pouvez préciser une unique couleur, un gradient, un quadrillage,
ou une image (.jpg, .jepg, .wmf, .emf, .png, .bmp) comme arriere-plan.

HER BEWP | =|EL S
- xi WaEiE Nz b

Sauvegarder : La Plateforme d’Education Interactive peut sauvegarder tous les pages du

|E;;

tableau blanc sous format .cdf et .cdp. Vous pouvez aussi sauvegarder les pages du tableau
blanc sous d’autres formats, comprenant les formats de documents (.doc, .pt, .xls), les
formats des pages web (.html), et les formats d’image (.bmp, .emf, .jpg, .wmf, .gif, .png, .tif).
Les objets sous format .cdf peuvent étre réédités.

o -

Copier une page

Couper la page

! Coller [a page
2014-08-03 14:03:
Cloner la page

Supptimer la page
Effacerla page
Yerrouiller la page
01 4-06-03 14:073 Déverrouillez |a page
Annuler Comtexte

Enregister

Enregistrer cormme modéle

Irmprirmer la page

I

Sauvegarder la Page comme Modeéle : Si le schéma de la page du tableau blanc
courante est susceptible d’étre utilisé fréquemment dans le futur, vous pouvez aussi le

sauvegarder en tant que Modele, vous pourrez retrouver ce dernier dans I'onglet Modéle. La
Plateforme d’Education Interactive nommera le fichier par I’heure courante.
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| Copier une page

5 Couper la page

2014-06-03 14:03:0

Coller la page
Cloner la page

Supprirmer la page

Effacerla page

3 Werrauiller la page

2014-06-03 14031 Déverrauillez la page

Annuler Contexte
Enregister
Enreqistrer comime modéle
Irmprirmer la page
I
3.3 Créer des Objets
3.3.1 Outils de Dessin a Main levée

Les outils de dessin a main levée sont les outils les plus utilisés, avec lesquels vous pouvez
annoter, écrire, dessiner sur I'écran interactif. Sept Outil de Dessin a Main levée sont fournis,

/ 7 -
incluant le Stylof, le Pinceau *, le Crayon ", le FeutreZe= |e MultiPinceau Ig, le

Crayon a papier "= et |e Stylo Magique"zf?. Vous pouvez ajuster chacune des propriétés si
nécessaire.

Les objets dessinés grace au Stylo Magique disparaitront au bout de 8 secondes. Le Stylo
Magique possede aussi un outil de reconnaissance pour ouvrir les Animations d’Ecran, les
Spots, la Loupe et méme pour supprimer un objet en dessinant des formes données.

Note :

1.Le Rouleau est différent de celui des Outils de Dessin a Main levée dans la
configuration des couleurs. Il y a 6 boutons de couleur au total. En sélectionnant une
couleur pour chacun des boutons de couleur, vous aurez une écriture avec une
combinaison d’effet de 6 couleurs.

2.Si la couleur de l'arriere-plan est la méme que celle du stylo, le logiciel choisira un
stylo de la couleur opposé.

3.Dans le mode Windows, la transparence du dessin et de 0%.

Vous pouvez personnaliser les propriétés de la Barre de Dessin a Main levée comme indiqué
par la suite.
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Couleur, Epaisseur, Transparence : Double cliquez sur n’importe quelle couleur,

e
épaisseur ou bouton de transparence ou cliquez sur la fleche du menu de sections - pour
les ajuster.
1
A1 ® 0%
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<3 20%
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Trainée de fleche : Plusieurs effets de trainée de fléche sont fournis avec I'outil Stylo,
I'outil Crayon créatif et I'outil Stylo Magique. Cliquez sur la fleche de menu de la section
Fleche et sélectionnez I'effet de trainée que vous souhaitez dans la liste des Effets de

o]

Trainée. Vous pouvez aussi cliquer sur pour personnaliser votre propre style

de ligne.

Reconnaissance de forme : L'outil Style a aussi une fonction de Reconnaissance de
Forme. Si vous autorisez cette fonction, le trait dessiné par le Stylo se transformera
automatiquement en Ligne Droite, Arc, Cercle, Rectangle, Triangle ou Polygone, et les Lignes
Droites adjacentes seront automatiquement combinée au polygone. Po ur autoriser cette

. . Sn/ . s .
fonction, cliquez sur == dans la Barre d’Outils de Propriétés. Vous pouvez aussi cliquer et
glisser tous les points dans les coins pour modifier la forme.
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Outil de Reconnaissance : L'outil de Stylo Magique posséde aussi une fonction d’outil
de Reconnaissance. Si vous autorisez cette fonction, vous pouvez ouvrir les Spots, la Loupe,
les Animations d’Ecrans et les Effaceurs avec le Stylo Magique.

Dessinez un cercle pour ouvrir le Spot.

Dessinez un carré pour ouvrir la Loupe.

Dessinez une fléeche a droite ou a

‘7 < gauche pour ouvrir les Animation

d’Ecran. (Droite ou gauche)

Dessinez une fleche vers le haut ou vers
le bas pour ouvrir les Animations
d’Ecran. (Haut ou Bas)
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Dessinez une fleche inclinée pur ouvrir
les  Animations d’Ecran  (toutes
directions).

Gribouillez sur un objet pour le
nettoyer

3.3.2 Traits

Différents types de lignes droites sont fournies. Les propriétés des traits peuvent aussi étre
ajustées.

Couleur, Epaisseur, Transparence : Double cliquez sur une quelconque couleur,

o . . |
épaisseur ou bouton de transparence ou cliquez sur le fleche du menu de la sélection "™
pour les ajuster.

= ® 0%

=z 10%

=3 20%

ok 4 0%

i o 40%
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Effet de Trait : Cliquez sur la fleche du menu de la section Trait puis sélectionnez I'effet

I—l.-.-.- pour

de trait que vous souhaitez dans la liste. Vous pouvez aussi cliquer sur
personnaliser vos propres styles de trait.
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Montrer la longueur : Quand vous ajoutez un trait a votre page de tableau blanc, vous
pouvez afficher la longueur du trait.

Veuillez cliquer sur “¥ dans la Barre de Tache des Propriétés et sélectionner « Montrer la

longueur ».

Vous pouvez aussi configurer 'unité et les décimales de la longueur dans « Réglage de la
longueur ».

< Afficher |a lomguews

=
1

Fararmétres de longueur

3.3.3 Formes

Différentes sortes de formes 2D et 3D sont fournies. Vous pouvez personnaliser Is propriétés
de I'outil Formes.
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Couleur, Epaisseur, Transparence : Double cliquez sur une quelconque couleur,

c

épaisseur ou bouton de transparence ou cliquez sur le fleche du menu de la sélection =
pour les ajuster.
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Style de Forme : 3 boutons de forme sont fournis dans la Barre de Tache des propriétés
de I'outil Forme, incluant Rectangle, Triangle et Cercle par défaut. Pour appliquer d’autres
formes, veuillez double-cliquer sur un des boutons de forme ou cliquez sur la fleche du
menu de la section Forme pour en choisir une.
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0 Prisme

|E| Rectangle
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I & Trapéze rectangle
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O Hexagone
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' Secteur
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Palygane

Autres réglages : . Cliquez sur de la Barre de Tache des Propriétés pour faire plus de

réglages pour configurer vos formes.
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Effet solide
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Afficher |z longueur

Pararmiétres de longueur

fantrer cerele exinsent

klartren cercle ihscrit

3.3.4 Fonctions

Plus de 200 types de graphiques de fonctions sont fournis. Cliquez sur I'outil Fonction pour
choisir un des graphiques de fonctions disponibles, puis cliquez a I’endroit ou vous souhaitez
placer le graphique de la fonction sur I’écran.

Vous pouvez cliquer sur une zone de la courbe de la fonction pour sélectionner la courbe de
la fonction ; vous pouvez aussi cliquez sur la zone d’un systéme coordonné pour sélectionner
tout le graphique de la fonction.
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Les fonctions peuvent aussi étre personnalisées.

Couleur, Epaisseur, Transparence : Double cliquez sur une quelconque couleur,

i
I::’.-l
épaisseur ou bouton de transparence ou cliquez sur le fleche du menu de la sélection e

pour les ajuster.

1
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Expression de fonction : Une variété d’expression de fonction est fournie dans la section

Fonction. Pour personnaliser vos propres expressions e fonctions, veuillez cliquez sur
« Personnaliser » pour définir la fonction, le domaine, I'échelle de valeur et les autres

réglages.
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Partager un systéme coordonné : Vous pouvez mettre toutes les fonctions ensembles

sur un systeme coordonné en cliquant sur

en bas de la Barre de Tache des Propriétés. Si

Partager un Systeme Coordonné est déja sélectionné, vous pouvez recliquer dessus pour le

fermer.

UVRX
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3.3.5 Point par Point

Cet outil vous permet de créer un polygone ou une ligne brisée. Vous pouvez changer entre

eux en cliquant sur - dans la Barre d’Outil des Propriétés. Pour créer un Polygone ou
une Ligne Brisée, veuillez cliquer sur I'outil Point par Point, et cliquez en différents points
pour créer u polygone ou une ligne brisée. Double-cliquez sur le dernier point pour finir le
polygone ou la ligne brisée. Vous pouvez aussi faire chevaucher le dernier point avec le
premier pour former une forme. Tous les points peuvent étre déplacés.

Point par Point peut aussi étre personnalisé.

Couleur, Epaisseur, Transparence : Double cliquez sur une quelconque couleur,

épaisseur ou bouton de transparence ou cliquez sur le fleche du menu de la sélection ™
pour les ajuster.
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Autres Réglages : Cliquez sur - dans la Barre d’Outil des Propriétés pour réaliser
d’avantage de réglages.
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- Segiment de droite
E‘;agmerrt.de courhe
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Paramétres de longueur

Note : Montrer la Longueur est valide seulement pour les Ligne Brisée.

3.3.6 Table

—
Pour créer une table, veuillez cliquer sur ;‘I , et configurer la couleur du cadre,
I’épaisseur, la transparence, le nombre de rangée et le nombre de colonne ans le second
niveau du menu. Créez ensuite la table en cliquant a I’endroit ol vous souhaitez la créer sur
I’écran et en faisant glisser jusqu’a ce que la table est | taille que vous désirez.

'1.. 2 & &% 5oz a0 | Lians:
.ri—- :i |'—-#|!|.—_=T—J Colonneg: |4 ;‘!j

2=

3.3.6.1 Personnaliser la Table

Couleur, Epaisseur, Transparence : Double cliquez sur une quelconque couleur,

épaisseur ou bouton de transparence ou cliquez sur le fleche du menu de la sélection ™
pour les ajuster.

1
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Nombre de rangée et de colonne : Vous pouvez sélectionner un nombre de rangé et

de colonne comprit entre 1 et 20. Veuillez entrer les nombres que vous souhaitez
directement, ou ajuster les nombres avec les boutons fleches.

Lighe: | ﬂ-

. .
Colonne: |4 %

3.3.6.2 Table d’Opération
Apres avec sélectionné une cellule, les actions suivantes sont disponibles :

Entrer texte

Insérer une lighe
Supprirmer la ligne
Insérer une colonne
Supprimer la colonne
Diviser

Fuzionner

Entré de Texte : Vous pouvez aussi double cliquer sur la cellule pour insérer un texte.

Insérer une rangée/Insérer une colonne : Une nouvelle rangée ou colonne apparaitra
a coté de la courante.

Supprimer une rangée/ Supprimer une colonne: La rangée ou la colonne

sélectionnée sera supprimée.

Diviser : Entrer les nombre de la rangée et de la colonne de la cellule que vous souhaitez

diviser et divisez la.

Fusionner : Sélectionnez différentes cases pour les faire fusionner.

Déplacer : Cliquez sur le carré dans le coin en haut a gauche de la table, et ensuite
faites glisser la table dans une position différente sur la page.

Nouvelle Table : Si vous sélectionnez plusieurs cases et les faites glisser vers une position

différente sur la page, vous serez capable de créer une nouvelle table constituée de Ila
sélection des cases et de leurs contenus.
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Mettre un objet dans une case : Sélectionné I'objet cible et faites le glisser dans la case

de la table.

a‘._.},[] 19

)

& >

Ie

>

1Q

Déplacer des objets des cases : Sélectionner I'objet cible et ensuite faites le glisser

d’une case a l'autre, ou vers la page.

DI sl
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3.3.7 Remplir

Vous pouvez remplir avec de la couleur, un gradient, un modéle ou une image (bmp, jpg, gif,
png, emf, wmf, ico) I'espace de toutes formes géométriques fermées.

me Ns
[T6

Remplir avec de la Couleur : Six couleurs sont fournies par défauts. Pour appliquer

d’autre couleur, veillez double-cliquer sur le bouton de remplissage couleur, ou cliquer sur le
bouton de réglage a c6té, puis sélectionnez la couleur que vous souhaitez dans la liste de
Couleur.

B e

Remplir avec le Gradient : Six gradients sont fournis par défaut. Pour appliquer d’autre
gradient, veuillez double-cliquez sur le bouton de remplissage gradient, ou cliquer a c6té du
bouton de réglage, puis sélectionner le gradient que vous souhaitez dans I'Editeur de
Gradient.
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Pour appliquer un nouveau gradient, veuillez cliquer au-dessous de la barre de gradient
pour définir l(es)’arrét(s) de couleur. Vous pouvez aussi sélectionner une direction de
gradient.

Note : Pour effacer un arrét de couleur intermédiaire, faites simplement un clic droit sur
I'arrét.

Remplir avec un modele : Six modéles sont fournis par défaut. Pour appliquer d’autres

modeles, veuillez double-cliquer sur un bouton de remplissage, ou cliquez a c6té du bouton
de réglage, puis sélectionner ensuite la couleur du premier plan et celle de I’arriére-plan.

Choisir la couleur de remplissage M

Couleur de prémigr plan

Couleur de forid ||:| Vilhite -l

ok Epiuler

Remplir avec une image : Double-cliquez sur le bouton de remplissage avec image, ou
cliquez a c6té sur le bouton de configuration pur sélectionner une image de remplissage.
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Nettoyer I'effet de remplissage : Cliquez sur le bouton , puis cliquez sur la figue

géométrique pour nettoyer I'effet de remplissage.

3.3.8 Effaceur

Cing méthode d’effacement sont fournies, incluant les effaceurs normaux, I'effaceur en
Cercle, I'effaceur de Zone, I'effaceur d’Objet et Effacer Tout.

( CSESC ISy & & N

- - A - e
S ES38S
Effaceurs Normaux : Les effaceurs normaux
sont utilisés pour nettoyer I'encre digitale créée par les Outils de Dessin a Main levée. Il y a

six Effaceurs Normaux de différentes tailles et formes.
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Effaceur d’objet X : Sélectionnez « Effaceur d’objet » et cliquez sur un objet pour le
nettoyer.

I
Effaceur en cercle”
de(s) I'objet(s) que vous souhaitez effacer.

=)

: Sélectionner « Effaceur en cercle » et dessinez un cercle autour

L
Effaceur de Zone  : Sélectionner « Effaceur de Zone » et faites glisser un rectangle
autour de(s) I'objet(s) que vous souhaitez effacer.

Effacer tout u

les objets de cette page.

: Sélectionner « Effacer tout » et cliquez sur la page pour enlever tous

3.3.9 Texte

Sélectionnez et cliquez a I'endroit ou vous souhaitez que le texte commence sur la
page. La boite de Texte et la barre d’outils de Police apparaitra.

Police B
[M5 Sans Sei ~E glpro A == SEXX EEME™EDO
= |
L o

3.3.9.1 Entrer un texte

. . - .
Vous pouvez entrer un texte a I'aide du Clavier Tactile '—' ou de la Reconnaissance
L i

d’écriture manuscrite’s 2. Vous pouvez aussi importer un texte d’'un document de format
.txt dans la Boite de texte.
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La Plateforme d’Education Interactive IQ peut reconnaitre votre écriture manuscrite comme

des Lettres, des Nombres ou des Symbol. Vous pouvez cliquer sur dans la barre d’outils
de Reconnaissance d’Ecriture Manuscrite, et sélectionner le type de reconnaissance.

Suto
Lnglais

Mambre

‘ @ @ & Etiquette
3.3.9.2 Changer le Format du Texte

Changez le format de texte, incluant le type de police, la taille de la police, le surlignage, la
couleur et autres, avec la barre d‘outils de Police si nécessaire. Vous pouvez aussi annoter

des symboles phonétiques pour les textes en Anglais en cliquant sur

Note : Si vous enseignez le Chinois dans votre classe, vous devez changer l'interface de
langage en premier. Allez dans I'outil Texte de la méme maniere et ensuite vous pouvez

cliquer sur pour annoter des symboles phonétiques (Pinyin) ma pour les textes en
Chinois. De plus, vous devez installer Microsoft Pinyin IME 2003 pour pouvoir accéder a
cette fonction.

3.3.9.3 Editer un texte

Faites un clic droit sur le texte sélectionné pour le copier, le couper, le coller, le supprimer,
sélectionner tout ou annuler le texte.

3.3.10 Camembert et Graphique a Barre

Sélectionnez w ou ﬂ , puis cliquez a I'endroit de I’écran ol vous souhaitez mettre le
Camembert ou le Graphique a Barre.
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En haut des fenétres de réglage, vous pouvez mettre le Nom, la Valeur et la Transparence
pour les graphiques. Vous pouvez aussi mettre un Titre, un effet 3D, un arriére-plan coloré,
un style pour le Camembert et un Titre, une catégorie (X) Axis, une valeur (Y) Axis, un
Arriére-Plan en couleur, des effets 3D, et un style pour le Graphique a Barre.

Pour le graphique a barre, vous pouvez modifier la magnitude de chaque barre directement ;
pour le Camembert, vous pouvez modifier la magnitude de chaque secteur et en séparer un
des autres secteurs du camembert.

3.3.11 Editeur de Formule

Editeur de Formule vous permet d’ajouter des formule de mathématiques ou des équations
de chimie compliquées sur la page de tableau blanc.

Sélectionnez E et cliguez sur la page, ensuite la fenétre de I'éditeur de formule
apparaitra.
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Formula Editor

B = I T T T =

g @ & A He [Fge [o|is [+ =

Entrez la formule dans la Boite d’Edition de Formule.

Cliquez sur la page, et la formule que vous avez éditée apparaitra.

Fermula Editer

= -2 sn 7| oo Hm o Hw - EF&
B -@ H& A [He |H%s |-fe |- =l

Note : Dans le systéme Windows 7, vous pouvez cliquer sur " dans I'Editeur de
Formule pour permettre la fonction de Reconnaissance de Formule, ce qui vous permet
d’entrer la formule a main levée.

3.4 Manipuler des objets
3.4.1 Poignées des zones de sélections

Fréguemment utilisé, les outils d’éditions seront fournis dans les poignées des zones de
sélections selon les objets que vous avez sélectionnés. Vous pouvez choisir un de ces outils
pour éditer un objet.
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3.4.2 Menu de Clic-droit

Poignées zone de sélection ]
Copier Ctrl +C
Couper Ctrl +
Coller Cirl +4
Claner
Cloner indéfiniment
O m Supprimer

= Sélectionner tout Cirl +4,
Commander 2
Aligrer 3
Fize en page r
Retourner ]
Firair »
Afficher f Masquer >
Yerrouiller »
Grouper »
Centrer }
Insérer annotation

Definir cornme arriére-plan
Enregistrer sous

Hypetlien

Supprirner un lien hyperteste
COpération de révision

Rewue Dessin a rmain lewvée

Propriétés
Copier=—:, Couper -~ Coller , Dupliquer : Vous pouvez copier, couper ou
dupliquer tout objet sur la page, et le coller sur la méme page ou sur une page différente.

Duplication infinie : Vous pouvez dupliquer un ou plusieurs objets autant de fois que

vous le souhaitez.
Supprimer : supprimer un ou plusieurs objets sélectionnés.
Sélectionner tout : Sélectionner tous les objets sur la page.

Rotation d’objet : Lorsqu’un objet est sélectionné, un triangle de sélection apparait
autour de l'objet. Vous pouvez trouver la Poignée de Rotation a cO6té de ce rectangle. Par
défaut, les rotations de I'objet se font autour de son point central. Vous pouvez définir un
autre centre en faisant glisser le point central.
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Centrer : Vous pouvez afficher ou cacher le point central de I'objet.

Ajuster la taille I'objet : Vous pouvez sélectionner un ou plusieurs objets, et faire glisser
les Poignées d’Ajustement de taille pour augmenter ou réduire la taille.

O

—
Ll

IB E
Déplacer I'objet : Vous pouvez déplacer les objets vers une autre position dans la méme

page. Vous pouvez aussi déplacer les objets vers une autre page.

Pour déplacer un objet vers une autre position dans la méme page, veuillez sélectionner un
ou plusieurs objets, et faire glisser les objets vers une nouvelle position sur la page.
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Pour déplacer des objets vers une autre page, veuillez sélectionner un ou plusieurs objets,
puis faites glisser le(s) objet(s) sur la vignette d’une autre page ou sur I'onglet Page.

2008-09-26 10:05:31

2005-09-26 10:05:39

Grouper les objets : Vous pouvez grouper plusieurs objets ensemble, et les manipuler ou

les éditer comme si ils étaient un seul objet.

Note : Vous ne pouvez pas grouper les Outils Etiquettes, les Outils Mathématiques, les
Camembert et Graphique a Barre.

Organiser les objets : Si les objets se chevauchent sur une page, vous pouvez changer
I'ordre d’empilement, avec « Amener vers l'avant », « Envoyer vers |'arriére », « Amener
devant », ou « Envoyer derriere ».

Alignement des objets : Vous pouvez aligner les objets sélectionnés en bas, en haut, a
droite, a gauche ou au centre.

Mise en page : La mise en page automatique et la mise en page personnalisée sont
disponibles.

Objet miroir : Vous pouvez avoir un objet miroir rapidement en sélectionnant « Miroir
gauche », « Miroir droit », « Miroir haut », « Miroir bas ».

Afficher/cacher un objet : Vous pouvez choisir d’afficher o de cacher un ou plusieurs
objet(s).
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Insérer des annotations : La Plateforme d’Education Interactive vous permet d’insérer
vos propres notes et annotations a un objet. Les annotations insérées peuvent étre rééditées
ou déplacées.

Retourner un objet : Vous pouvez retourner un objet horizontalement ou verticalement.

Insérer un objet a l'arriére-plan : Vous pouvez insérer un ou plusieurs objets
sélectionnés a l'arriére-plan. Les objets insérés a l'arriére-plan ne pourront pas étre
manipulés ou édités.

Sauvegarder un objet : Vous pouvez sauvegarder un ou plusieurs objets comme des
documents image dans le format .bmp, .png, .gif, .jpg, .emf, .wmf ou .tif.

Objet Verrouillé : Vous pouvez verrouiller un objet pour empécher sa modification, son
mouvement, sa rotation. Vous avez aussi la possibilité de le débloquer a tout moment.

Ajouter un lien Hypertexte a I’Objet : Vous pouvez ajouter un lien Hypertexte a
n‘importe quel objet sur la page du tableau blanc a partir d’'une page web ou d’uun
document de votre ordinateur.

Faites un clic droit sur I'objet sélectionné, puis cliquez sur « Lien Hypertexte », la fenétre de
lien Hypertexte apparaitra comme ci-dessous :

|". :
Hyperhan &J

Lien hwperteste vers:

i+ page Webk oy fil:,h'rer:f ™ Page tableau

( Cfjetd A pjirbabic £ Invite

Objet ammation:: - i

[~ Cachier'objel animation avart 'sffichage de la pags

~Ettet zonare

1]

Lecture J

Laneemerit ian chguant zLir

' |zbhe de coin ™ Objet

|:i Ok Arwiler
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Vous pouvez ensuite créer un lien Hypertexte a partir de I'objet vers un document, une page
web, un FTP, ou un site web (par exemple www.igboard.net). Si vous voulez ajouter un effet

sonore lors du lancement du lien Hypertexte, veuillez feuilleter et sélectionner un document
audio pour la section Effet Sonore. Vous pouvez choisir d’ouvrir le lien en cliquant sur une
icone dans le coin ou sur I'objet lui-méme.

A
i |

!
T
]
]
1]
i
|
i
i
I O

Révision d’opération : Quand vous étes en train de créer et de manipuler des objets, la

Plateforme d’Education Interactive 1Q enregistre automatiquement vos opérations, et vous
permet de revoir ces opérations en permanences.

Révision de dessin a main levée : Vous pouvez revoir 'ordre des traits pour les objets

créés par les Outils de Dessin a main levée. Vous pouvez choisir « Boucle » a partir de I'icne
des réglages pour revoir la répétition du dessin a main levée.

Premiére page
Page Précédente
Page suivante

Derniére page

Lecture
Arrét

Accélérer k

Lecture 3 partir de |z page en cours

Lire la page en cours uniquernent
Boucle

Position de la barre d'outils k

Changer les propriétés d’un objet : Vous pouvez sélectionner un objet sur la page et
changez ses propriétés.
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3.5 Opération de révision

Lorsque vous étes en train de créer et de manipuler des objets, la Plateforme d’Education
Interactive IQ enregistre automatiquement vos opérations, et vous permet de les revoir en
permanence.

Lire/Pause : Lire ou mettez en pause votre enregistrement d’opération sur la page du

tableau blanc. Quand vous mettez en pause I'enregistrement de I'opération, vous pouvez
faire des annotations sur la page.

Arrét : Arrétez d’enregistrer les opérations.

Lire la page courante seulement : Lisez votre enregistrement d’opération sur la page
courante seulement.

Lire a partir de la page courante : Lisez votre enregistrement d’opération a partir de la
page courante jusqu’a la derniéere page.

Boucle : Lorsque cette fonction est sélectionnée, elle permet de répéter la lecture.
Position de la Barre d’Outils : Ajuter la position de la Barre d’outils d’opération de

révision.
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Premiére page
Page Précédente
Page suivante

Derniére page

Lecture

Arrét

Arcélérer 4

Lecture 3 partir de |a page en cours

Lire la page en cours uniquernent
Boucle

Position de la barre d'outils 4

3.6 Panneau de Ressource

Le panneau de ressource comprend 7 onglets, avec Page, Outils Réserve, Modele, Ressource

Librairie, Outil de Recherche, Locale et Panneau de préparation des cours.

3.6.1 Page

L'onglet Page fournit 2 modes de visualisation : Mode Liste et le Mode Mosaique. Pour

renommer la page, double cliquez sur le titre sous la vignette de la page, puis entrez le nom.

Liste  Mosaigue

ez

1
2014-06-0315:55:47

P

3.6.2 Outils de réserve

Paramatres des margues de page Iﬁ
2014-06-03 155547
[_._._' Heurs achuglls kK | Antller |

Dans I'onglet d’Outils de Réserve, vous pouvez trouver un nombre d’outils interactifs utiles

classés par sujet. A partir du menu clic-droit, vous pouvez supprimer, renommez, importez

des documents ou des dossiers, ajouter un nouveau dossier. Vous pouvez aussi faire glisser

I'objet directement dans un dossier pour le sauver.
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Pour ajouter un outil de sujet a la page, vous pouvez sélectionner une vignette d’outil Sujet
et cliquer sur la page, ensuite I'outil Sujet apparaitra sur la page; vous pouvez aussi
sélectionner une icone d’outil Sujet et la faire glisser dans un rectangle sur la page du
tableau blanc, ensuite I'outil Sujet apparaitra sur la page.

Note :
1.L'onglet des Outils Sujets est disponible seulement aprés que IQBoard ou qu’une clé
USB soit connecté a votre ordinateur.
2.Vous pouvez seulement supprimer et renommer les Outils Sujets ou les Dossiers que
VOUs avez-vous-mémes ajouté ou enregistré

3.6.3 Modele

L’onglet modele propose des modeles variés dans le format cdf. A partir du menu clic-droit,
VOUS pouvez aussi supprimer, créer un nouveau fichier, importer un document ou un fichier,
exporter un fichier pour un modéle.

Pour ouvrir un modele, veuillez sélectionner la vignette modéle que vous souhaitez insérer
au tableau blanc dans la zone pré visualisée.

Note : Les modeles ont une fonction de gestion d’utilisateur. Hors les modeéles par défaut,
chaque utilisateur peut seulement voir les modeles sauvegardés dans son compte.
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3.6.4 Bibliotheque de Ressource

L'onglet ressource vous fournit un grand nombre de photos et de ressources multimédias a
utiliser dans vos présentations. Vous pouvez aussi sauvegarder un objet créé dans la
Bibliothéque de Resource.

Trois manieres d’ajouter une image ou une ressource multimédia a la page du tableau
blanc :

1.Sélectionnez une vignette Ressource et cliquez sur la page, la ressource sera insérer a
la page.

2.Sélectionnez une vignette Ressource et tracez un rectangle sur la page, la ressource
sera insérée et adaptée a la taille du rectangle. Lorsque vous faites glisser I'objet,
vous pouvez presser la touche majuscule pour conserver ce rapport d’aspect.

3.Sélectionnez une vignette Ressource et faites la glisser sur la page, la ressource sera
alors insérer sur la page.

Note : Lorsque vous souhaitez utiliser une ressource image dans le format .edf a partir du
fichier Favoris, seuls la premieére et la troisieme méthode sont disponibles.

Vous pouvez mettre des annotations sur les séquences flash ou vidéo insérer sur la page.
Lorsque vous mettez des annotations, la lecture des séquences flash ou vidéos s’arrétera ;
les annotations seront déplacées a la couche suivante quand les séquences flash ou vidéo
commenceront.

Image  Multitriadia ;
— Echelle: 1L

-7 Bibliotheque da tessources

. mll 4

Il "__ Lifiia 1t Mouveau dossier

E|O]

R STETE T

Renarrrmes

Brtualiser

.' Imparter ur fichier

\{ Importer un dossier
£\ .

Pour lire les ressources audio/vidéo sur la page :
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Vous pouvez définir un clip vidéo pour le lire, ou capturer une image de la vidéo et l'insérer
sur la page. Pour définir un clip vidéo, veuillez cliquer sur le bouton « Clip Vidéo », ensuite
une barre de temps et une liste s’afficheront.

Veuillez faire glisser la barre de temps pour définir les points de débuts et de fins, et cliquez
sur « Clip », ensuite les clip-vidéos seront ajoutés a la liste. Vous pouvez renommer ou
supprimer ces clip-vidéos de la liste. Veuillez sélectionner le vidéo clip et cliquez sur « Lire »
pour le regarder. « Lire dans I'ordre » est disponible.

MO
00:00:00-00:00:20
NO.2

00:00:20-00:00:42

Note :
1.Vous pouvez seulement ajouter et renommer les fichiers que vous avez-vous-méme
ajouté.
2.La Bibliotheque de Ressource possede une fonction de gestion d’utilisateur. Hors les
modeles par défaut, chaque utilisateur peut seulement voir les modéles sauvegardés
dans son compte.

3.6.5 L’Outil Recherche

Avec I'Outil Recherche, vous pouvez traduire un mot ou une phrase dans un langage cible, le
chercher dans un dictionnaire, et chercher des images pour l'illustrer. Il Vous permet aussi
d’insérer les résultats de vos recherches sur la page.
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Traduction/Dictionnaire : Entrer le mot ou la phrase que vous souhaitez traduire ou
chercher le dans le dictionnaire, et choisissez le langage source et le langage cible, puis
cliquez sur « Rechercher ». Vous pouvez insérer les résultats de la recherche sur la page
courante en cliquant sur « Insérer sur la Page Courante ». Les résultats de recherche insérés
sur la page peuvent étre réédité pr un double-clic.

Galerie : Entrez le mot que vous souhaitez chercher et cliquer sur « Rechercher ». Vous
pouvez sélectionner « Ouvrir a partir d’une page web » pour afficher les résultats de la
recherche dans une page web. Si vous souhaitez insérer une image dans les résultats de
votre recherche sur la page, vous pouvez cliquer et la faire glissez vers n'importe quel
endroit vide de la page.

3.6.6 Local

L'onglet local vous permet d’ajouter des fichiers EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG, GIF, PNG,
CDF, SWF, AVI, WMV, ASF, DAT, MPG, MPEG, RM, RMVB, MOV, VOB et FLV de votre
ordinateur a la page de tableau blanc. Pour un document dans un autre format, vous pouvez
double-cliquer sur la vignette pour I'ouvrir.

Pour insérer un fichier sur la page comme un objet, veuillez sélectionner le fichier
correspondant dans la zone pré visualisée, puis cliquez sur la page ou faites glisser le fichier
sur la page.

Note : Pour les images en format BMP, JPG, JPE ou TIF, vous pouvez ajuster leurs
transparences en changeant leurs propriétés.
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3.6.7 Panneau de Préparation de Legon

Dans le Panneau de Préparation de Lecon, vous pouvez ajouter des effets d’animations pour
des objets ou des pages, et pouvez aussi insérer des questions dans vos legons.

Fage T| Cluestion ]

*

] Apetcu

¥  Apeicl autoimatious

il |Sur chic

|I‘-1|:|yen [25)

Flgmme |.-5.u|:un

f |F'a$ de son

]

I R A |

an |

[faaa v

3.6.7.1 Effets pour les objets
Vous pouvez définir des effets pour tous les objets sur la page.

Ajouter un effet : Vous pouvez ajouter quatre types d’animation, « Entrée », « Effet

d’accentuation », « Sortie » et « Trajectoire de Mouvement », pour un ou plusieurs objets
sélectionnés sur la page.

Pour ajouter un effet a I'objet, veuillez sélectionner un ou plusieurs objets, et cliquer sur
« Ajouter un Effet », puis sélectionnez un type d’effet dans le menu contextuel.

1| Fage ‘]| Ciestion ]

Echelle
IZ Apouter-un effet . Huponmo
Entrée b Stores
Arccent k - Essuyer
Gluitter k Coup d'oeil
Trajectaoires ] Diamaht
[Moyen2s] | Beite

el (Aucun »]

o |Pas de gon »]

it | ]
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Note : Lorsque vous ajouter des effets, vous pouvez pré-visualiser les effets ajoutés si vous
cliquez auparavant sur « Prévisualisation automatique ».

Apres avoir ajouté un effet, les effets s’afficheront dans la liste des Effets selon 'ordre.

Faye j| Queatinﬂj

E Ajociter L effet b

B Lecture (=] spergu

W Apercy autoriatique

Penn [5ur clie

hars e |M|:|_I,Ien (2],

==l |.-‘1'-.uJ:un

| [F'as de-san

Epltseap o

10 Heu:ta;:tm‘:'[m %
j’z ‘B # Gioup | Rouesupal |

Définir un effet : Vous pouvez personnaliser I'effet sélectionné courant.

|5ur clic J
|h-1|:|_l,len [2z] J
|.ﬁ.ucun J
|F'as de zon J
| =l

Vous pouvez personnaliser la facon de jouer les effets. Le systéme vous offre trois facons :

30

g Y| BN EA RN I

« Cliquer sur » (par défaut), « Avec Prévisualisation », et « Aprés Prévisualisation ».

Débu: |Sur clic =]

LS Aves la précédente
Répéter: I.-’-'-.pres la DrECEdEﬂtEE_I

Sor: |F'as de zon j
Propriété; |H|:|ri2|:|nta| j

Vous pouvez personnaliser la vitesse de lecture des effets a partir du menu déroulant. Vous
pouvez aussi ajuster la vitesse de lecture en augmentant ou e diminuant la longueur de la
barre de temps pour un effet.
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Déhut: |Sur clic ;I

Witezze: |Mopen (23] LI
oo | Trés lent [5Gz
Repéter: Lert (3s iI':' 0 a0 -
S I|I'||||||||._:.|||||||
o Rapide [1g] 1§ Stares: i
Propriété: | Trés rapide (05 5] 'I Roulesu pal|

Le systéeme offre beaucoup de types de relectures différentes.

Dbt {Sur clic -]
Vitgsse: [Moyer (25] =i
Répéter i.-i'-.ui:un ;j

% Jusgutaw clicsuvant |
]" @3 QJumua la fin de |a pag
} _& HJ.-‘-‘-. Fersonnalized, ié,

A e =

Le systeme vos offre plus de 20 sortes d’effets sonores.

Diébut: {5ur olic

Vitesse iMDyEn [22].

Repéter; i.i'-.w:un

Son; il'-"a_s de-zan

E xplazian Fl

Azpiration Al
-4 @.{, ':: b artean il
? % HE MEIDHIT']EI & éi:rif_E.'

ol e e L

Froprigte:

Che

-* -Ef ‘-.{I:altagles

Carillon -
|

Le menu déroulant de propriété varie selon les différents effets d’animations. Vous pouvez
ajuster la valeur des propriétés pour changer I'effet de lecture.

Début: {5ur clie -l
Yitessa: iM.l:u_l,lan [2z]

Répéter; ;.ﬁ.ur::un

Som: iF‘as de zon

=
2
2
Froprigté: !H arizarkal _‘_‘j

4 % é"u’ertieal

Pour changer l'ordre de lecture, veuillez sélectionner I'objet a partir de la Liste d’Objet
Animé, puis cliquez sur « Déplacer en haut » ou « Déplacer en bas ».
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Enlever I'effet : Vous pouvez enlever les effets de I'objet dont vous n’avez plus besoin a

partir de la liste d’Objet Animé.

)( Supprimer

Note :

1.Quand un objet est effacé, tous les effets qui lui sont affectés seront supprimés

automatiquement.

2.Vous pouvez enlever plusieurs objets animés en mémes en pressant la touche

majuscule

Prévisualisation Automatique : Vous pouvez pré-visualiser les effets de I'objet

sélectionné. Sélectionnez I'objet que vous souhaitez pré-visualiser, puis cliquez sur

« Prévisualisation Courante ». Une fois que la prévisualisation est terminée, le logiciel

arrétera la prévisualisation automatiquement.

Prévisualisation de Lecture : Cette fonction vous permet de pré-visualiser tous les

effets des objets de la page courante.

3.6.7.2 Effet Page

Ajouter un Effet Page : Pour ajouter des effets a une page, veuillez cliquer sur « Page »,

et sélectionner I'effet pertinent a partir du menu déroulant.

Chijet Page

.‘

Cliyestion

| Ajouter >
Stores-horizortauy
Storeswerticau
Peigre-thorizontal
Peignewertical
Cache wers le bas
Cache wers la gavche
Cache wers la drojte
Cache wvers le haut
SEparer horizontalemerten avant
Séparer honzontalerment enarriére
ZEpater verticalerment en avant

SEparer verticalernent en arridre:

Aprés avoir ajouté des effets, les effets seront affichés dans la liste des Effets selon I'ordre,

une petite icone apparaitra dans le coin en haut a gauche de la vignette de la page.
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@ @& 0 5 1w
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Page 1 Stores horizontaux
Page 3 | Feigne herizontal

Cliquez sur « Appliquez sur toutes les pages », ensuit toutes les autres pages partageront les
mémes effets avec la page courante.

| Changet 2 Supprirer

P Lecture : | BpErcy

Witesze: JM-::_I,Ien (2] L|

Som; iF'as de zon Lj

Appliquera toules les
pages

Personnaliser I’Effet Page : Vous pouvez personnaliser les effets Pages, y compris la
vitesse de lecture et le son.

Veuillez sélectionner 'effet Page que vous souhaitez personnaliser, puis sélectionner la
vitesse désirée a partir de la liste de Vitesse. Vous pouvez aussi ajuster la vitesse de lecture
en augmentant ou en diminuant la longueur de la barre de temps pour un effet.

Vous pouvez sélectionner |'effet son désiré dans la liste Son.

Changer I'Effet Page : Vous pouvez changer les effets pages selon vos besoins. Veuille

cliquer sur « Changer », et sélectionnez I'effet page que vous voulez changer, puis choisissez
I'effet page désiré.

Supprimer I’Effet Page : Vous pouvez supprimer n’importe quel effet page que vous

souhaitez. Veuillez sélectionner I'effet page que vous souhaitez supprimer, puis cliquez sur
« Effacer ».

Note : Vous pouvez aussi effacer les effets pages en supprimant la page. Pour effacer
plusieurs effets d’animations en méme temps, pressez la touche majuscule et sélectionnez
les, les uns apreés les autres.

3.6.7.3 Ajouter un Quiz Interactif
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La Plateforme d’Education Intéractive IQ vous offre des types de questions générales,
comprenant le Choix Binaire, le Choix Multiple, le Vrai ou Faux, le Texte a Trou et le Vote,
ceux qui vous aidera a engager vos éléves dans une plus grande mesure.

Cliguez sur I'icbne du type de question que vous souhaitez insérer sur le Panneau de Réglage
des Questions et cliquez sur « Insérer », ensuite le type de question que vous avez
sélectionné s’affichera sur la page courante.

- Ohjet \|| Paie ]| Guestion \L?ﬁ‘—ﬂﬁ Sasta Echele100%
Commun | Woter —— . . ;
— - xyz? Xyz? Double-cligquer ici pour entrer question.
Q— @ True ‘
iﬂ_l - - = Ofae | . L N . X
xy:_:‘ xy;' e Double-cliquer ici pour accéder & 'option A
— <) Trus . 5 " s -
1 Q) e ‘ O Falza xyz? | [xyz? Double-cliquez ici pour pour acceder & l'option B.
- Qo | G— | [i23] , . M
— == ‘ Double-cliquez ici pour accéder & l'option C.
,[J Double-cliquez ici pour accéder & |'option D.
- X¥yz? Xyz?
5 A\ [ e e 2 ‘
= g—| | [23] e
| [ — | Instier | Supprimer |
ﬂ“ — = [ ouesion | [ apeen |
% Ontions: 4 <
- | ~Bonhe épane
5? ch CB CC €D
% Temps; [20 =
Pomts: |10 =
Irsérer I | Supprimef
Cluesztion | | Apercu rpala'mztv:ﬂ

Editer une Question : Vous pouvez éditer les questions interactives que vous insérez.

Pour activer la boite texte de Titre ou d’Option, vous pouvez double-cliquer dans la boite de
texte, ou cliquez sur « Insérer un Texte » et en conséquence la boite texte, ou sélectionner la

=4
boite texte et cliquez sur dans les poignées de zone de sélection.
Palizce &5
[MS Sars Seif ~lj2 3 B- U éi_ XL IES |

r guestion.

Double-cligue = @ s cader & 'option A,
Double-cliquez ici pour pour acceder & l'option B.
Double-cliquez ici pour accéder & ['option
Double-cliquez ici pour accéder & 'option D,

Editer la question dans la boite de texte. Pour quitter la boite de Texte, cliquez simplement
sur une partie vide de la page. Vous pouvez faire glisser la boite de texte de Titre ou
d’Option pour changer sa position.
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Echelle: 100%

1o 00:20

A1
B.2
.3
0.4

Personnaliser une Question : Vous pouvez changer les propriétés de votre question.

Note : Dans le Texte a Trou, vous pouvez mettre une ou plusieurs bonnes réponses par
guestion. Chaque ligne est une bonne réponse (Par exemple, -+- =2, la réponse peut étre
1,1;0.2; 2.0). Veuillez regarder les échantillons d’images au-dessus.

Paramétrage des Réponses : Vous pouvez ajouter un lien ou un son pour les réponses
bonnes ou mauvaises.
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= z & |
Paramétres de réponse M

‘Heponse conecte! | Mauvaise réponse
~Ligtwers

o Fl@hjﬁj au page web
" Page de tsblsai

i Dbiet animatiof

& Fenéte dinvte

© Rier

Message diwvite: |Falictatioris! Wolie iéponse est canectel

~Ajocter du sor

| -

ok | e |

Information sur la Legon : Vous pouvez vérifier le nombre total de questions, de points,
de temps et la quantité de question sans réponse ici.

inf_ﬂhﬂaﬁqm sur fe didacticizl E

“Infarmation sur e didacticiet
Total des questions:|1

Tatal des points{10

T tolal |20

Duestion (3]-sans rpanssd Page 1 Ouestion 1

Aginwler |
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3.7 Outils Assistant
3.7.1 Outils Ecran

La Plateforme d’Education Intéractive IQ vous offre des types d’outils écran, comprenant le
Spot, la Révélation d’Ecran, la Fleche d’Ecran, le Surligneur et I'Ecran Noir. Vous pouvez avoir
ces outils a partir de « Outils » dans la Barre de Menu, la Barre d’Outils Assistant ou la Barre
d’Outils Flottante.

Projecteur :”"J Vous pouvez faire glisser la bordure pour zoomer et déplacer le Spot. La

couche la plus basse de la zone surlignée peut étre exploitée. Vous pouvez cliquer sur
en bas droit de I'écran pour ajuster les propriétés du projecteur.

Couleur du fond

Transparence

Forme

Irnage de fond
Pararnétrage par défaut
Stylo

Changer la couleur du stylo

Effacer

Quitter

Révéler I’écran : Trois méthodes de révélation sont fournies : haut-bas, gauche-droite,
toutes les directions.

La zone non couverte peut étre opérationnelle. Vous pouvez cliquer sur — en bas droit de
I’écran pour ajuster les propriétés de la fonction Révélation d’Ecran.
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Fleche d’écran : Vous pouvez placer une grande fléche sur I’écran interactif pour attirer

I'attention sur une zone de I'écran. A I'aide d’un clic droit sur la fleche, vous pouvez changer
la couleur de I'arriere-plan, la direction et la transparence de la fleche.

1 Couleur du fand K
2 Sens de la fléche r
Transparence »

Paramétrage par défaut

Quitter

1-Cliquez et maintenez cette position, la direction de la fleche suivra chacun de vos
mouvements

2-Cliquez et maintenez cette position pour déplacer la fleche sans changer sa direction

Ecran Noir : Vous pouvez afficher un fond d’écran noir, tout comme une couleur, une

image, un message rapide, pur attirer l'attention ou introduire le prochain pas de
I’enseignant. Vous pouvez aussi configurer le temps pour I’écran noir. Pour fermer I'Ecran
Noir avant la fin du temps, veuillez presser les touches « Ctrl + Alt + E ».

Couleur du fond

Irevite Yotre attention, s'il vous plait!
Police Un peu de repos!
Transparence Aucune

Paramétrage du temps Personnalisée

Irmage de fond

Paramétrage par défaut

Shylo

Changer la couleur du stylo

Effacer

Quitker

Mettre en surbrillance : Vous pouvez cliquer sur le bouton —— en bas a droite de
I’écran pour ajuster les propriétés de la Surbrillance, tout comme la couleur de I'arriére-plan
et la transparence. Et vous pouvez sélectionner Spot Unique ou Multi Spot pour surligner
une ou plusieurs zones pour attirer I'attention.
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Spot unigue
Multiples spots

Annuler le spot

Couleur du fond
Transparence

Paramétrage par défaut

Stylo
Changer la couleur du stylo
Effacer

Quitter

3.7.2 Outils d’Etiquettes

La Plateforme d’Education Intéractive 1Q vous fournit des types d’Outils d’Etiquettes,
comprenant I'Etiquette Dimension, I'Etiquette Angle, Compas, Regle, Rapporteur, Triangle
Rectangle Isocele et Triangle avec un angle de 30°. Vous pouvez avoir ces Outils d’Etiquettes
en sélectionnant - partir de « Outils » dans la Barre de Menu, la Barre d’Outils
Assistant ou la Barre d’Outils Flottante.

=]

e A —

Etiquette Dimension : Créez une Etiquette de Dimension pour annoter la distance entre
deux points. Pour ajouter une Etiquette dimension sur la page, veuillez déplacer le curseur
sur la page, déterminer le point de commencement de la dimension et cliquez, ensuite
déplacez le curseur vers un autre point de la page et cliquez. Ces deux points seront liés
automatiquement, et la longueur sera affichée.

6.

6‘00?
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Etiquette d’Angle : Vous pouvez utiliser 'outil d’Etiquettes d’Angle pour mesurer un
angle, et encore modifier la magnitude de I'angle. Pour ajouter une Etiquette Angle sur la
page, veuillez déplacer le curseur sur la page et cliquez pour déterminer le vertex, cliquez de
nouveau pour déterminer un c6té de I’Angle, puis déplacez le curseur, I'angle pertinent sera
affiché sur la page.

/o 269
7 7

Note : L'affichage des degrés de I'Etiquette Angle est le degré créé par la rotation du second
cOté par rapport au premier c6té dans le sens antihoraire.

Compas : Vous pouvez utiliser I'outil Compas pour dessiner un arc ou un secteur.

Affichage du rayon Haut

Pied gauche Pied droit

Outil de dessin

Pour déplacer le compas, veuillez cliquer sur le haut ou sur le pied gauche du compas, et
tenez pour déplacer le compas pour changer sa position.

Pour changer le rayon, veuillez cliquer sur le pied droit du compas, et tenez pour déplacer
vers la gauche ou la droite horizontalement, ensuite la longueur du rayon changera et
s’affichera sur le compas.

Pour dessiner un arc ou un secteur, veuillez cliquer t tenir I'outil de dessin du compas, puis
faite le tourner pour dessiner.
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Vous pouvez changer les propriétés a partir du menu clic-droit, tout comme la couleur, la
transparence, les nombres digitales, les unités (Il y a cm, mm, pix, inch dans la liste
déroulante ; vous pouvez aussi taper manuellement 'unité dont vous avez besoin.),

Reégle : Vous pouvez utiliser la Régle pour mesurer les objets et pour dessiner un trait d’'une
guelconque taille particuliére (10 cm par défaut ; possibilité d’étre agrandit a I'infini). Pour
ajouter une Régle sur la page, veuillez déplacer le curseur sur page, déterminer la position
de la régle et cliquez, ensuite la regle sera afficher sur la page du tableau blanc.

Omt 2 3 &4 5 & 7 @B 9
r

Vous pouvez aussi utiliser les Outils de Dessins a Main Levée ou I'outil Régle pour dessiner
un trait droit avec une longueur particuliére le long des graduations de la régle. Quand vous
tournez la regle, I'angle courant de la rotation est affiché au centre de la régle.

gl 2 3 4 5 B T 8 8
G

Rapporteur : Vous pouvez ajouter un rapporteur sur la page de tableau blanc. Vous
pouvez aussi utiliser le rapporteur pour mesurer des angles et dessiner des arcs avec un
angle particulier. Pour ajouter un Rapporteur a la page, veuillez déplacer le curseur sur la
page, déterminer la position du rapporteur et cliquer, puis le rapporteur sera affiché sur la
page.
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Vous pouvez aussi sélectionner Arc, Secteur Solide ou Secteur Creux a partir du menu du
clic-droit, et ensuite utilisez les Outils de Dessin a Main Levée ou I'Outils Trait pour dessiner
une forme sélectionnée le long de la graduation du rapporteur.

Triangle Rectangle : Deux outils Triangles Rectangles sont fournis, Triangle Rectangle
Isocele et Triangle Rectangle a Angle de 30°. Pour ajouter un Triangle Rectangle sur la page,

veuillez déplacer le curseur sur la page, déterminer la position du triangle rectangle et
cliquez, ensuite le triangle rectangle s’affichera sur la page.

Triangle isocele Triangle a 30°

Vous pouvez utiliser les Outils de Dessins a Main Levée et I'outil Trait pour dessiner un trait
droit le long de la graduation du triangle rectangle. Lorsque vous tournez le triangle
rectangle, 'angle de rotation courante sera affiché dans le centre du triangle droit.

3.7.3 Capture d’Ecran
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Pour activer la fonction Capture d’Ecran, vous pouvez cliquer sur « Outils » dans la barre de

— Hr—

el el
Menu, ou cliquer sur * # dans la barre d’Outils Assistant, ou cliquer sur ! # dans la barre
d’Outils Flottante.

- i
= = B [E] %

Pour capturer de I’écran complet: cliquez sur 3“:;‘ « Capture d’Ecran Complet » pour
capturer tout I’écran.

Pour capturer une fenétre e I'écran : cliquez sur le bouton E| « Capture de Fenétre » de la
barre d’outil, sélectionnez la fenétre que vous voulez capturer, et cliquez sur la fenétre.

i1

Pour capturer une zone rectangulaire de I'écran : cliquez sur E« Zone de Capture », puis
appuyez et faites glisser le curseur pour définir une zone rectangulaire que vous souhaitez
capturer.

Y . 7 . -“; N\ . 7 .
Pour capturer une zone a main levée : cliquez sur E « Zone a Main levée », puis appuyez
et faite glisser le curseur pour définir librement la zone que vous souhaitez capturer.

Vous pouvez aussi cliquez sur pour sélectionner la méthode d’insertion de I'écran
capturé. « Insérer sur la page courante » et « Insérer sur une nouvelle page » sont
disponibles.

@  Inzérer dans la page actuelle

Insérer dans une nouvelle page

3.7.4 Enregistrement d’Ecran et Lecture

Pour activer la fonction Enregistrement d’Ecran, vous pouvez cliquer sur « Outils » dans la

-

-

Barre de Menu, ou cliquer sur d dans la barre d’outils Assistant, ou cliquer sur
dans la barre d’Outils Flottante.

Enregistrement d’écran : Pour réaliser un enregistrement d’écran, veuillez sélectionner

le style d’enregistrement que vous souhaitez a partir de « Options ». La qualité vidéo peut
aussi étre ajustée.
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eDno8a
T @  Enregistrerent plein écran

Enregistrernent de:la fenétre
Enregistrement de zote

Enregistrerment sahore:

@  Mepas enregistrerlesan

@  Enregistrernent zone active seulement

Enregistrement de toutes les zones

Qualité vidén b Elevée

&  MNormale

Paramétrage de l'enregistrement .
e Faible

Cliquez surm, une fenétre Prompte apparaitra, cliquez sur « OK », puis une fenétre
d’enregistrement de fichier apparaitra.

Déterminez le nom du fichier et le chemin, puis cliquez sur « Sauvegarder » pour commencer
I’enregistrement.

"% Enregistrer sous e S|

Enregiztrer datis I H Meswidéas :j & Iﬁ{ e g

b
Emplacemearitz
r&cerits

-I iJ 5

Blseau 20120727 16,1301 20121012 15 23 37 20121012 15.30_13

b e ——

= 1
Bibliotheques

1A

e -

Drdinatenr

&

Réseau Moy du fickier [E0740604 10 53 a8 ~| | Evsaster |

Type |41 Movie Files [ avil =] Aorer |

Note : Vous pouvez, par défaut, sauvegarder le chemin de votre vidéo de « Options >

73




Sauvegarder le Chemin> Chemin par Défaut ».

Pendant l'enregistrement, vous pouvez cliquer sur m pour mettre en pause votre

enregistrement ; et vous pouvez cliquer sur @ pour finir I'enregistrement.

Lecteur Vidéo E :

Convertisseur : Vous pouvez convertir les fichiers d’enregistrements AVI en format SWF,
WMV et EXE.

3.7.5 Outils Spéciaux

La Plateforme d’Education Intéractive 1Q fournit aussi quelques outils utiles, tel que des Dés,
une Calculette, une Loupe, un Déplacement de Bande Perforée, une Horloge et un Clavier
Virtuel, Couche Perspective, Capture Vidéo. Pour obtenir des Outils Spéciaux, vous pouvez

cliquer sur « Outils » dans la Barre de Menu, ou cliquer sur == dans la barre d’Outil

Assistant, ou cliquer sur == dans la barre d’Outils Flottante.

e EOmE AT

i =
z L - , ;s N , .
Dés '+ : Vous pouvez utiliser les Dés pour générer 1 a 7 nombres aléatoires. Et vous
pouvez cliquer sur « Réglage de Paramétre » pour régler la valeur maximum et la quantité de

nombre.
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£ Générateur de nombres aléatoires —

Patamstrages | Gignsrer |

i Paramétrages w‘

Waleur masimurni I@ : MNaombre: m

La waleur maximurn et e nombire doivent Btre compriz entie 93 atf?-re-s-p_éclivemﬁﬂ

,TI Annuler pRliaLEE

=
e

Calculette
partir de votre systéme opérateur.

. La Plateforme d’Education Intéractive 1Q peut appeler la calculette a

Loupe %l: La loupe peut facilement agrandir des zones de I’écran. A partir du menu du

clic droit vous pouvez changer les Propriétés de la Loupe, tel que la forme a agrandir,
I’échelle, la taille de la fenétre, et etc...

Ruban Perforé Al : Vous pouvez créer un ruban perforé sur I'écran pour afficher un
message.

Parametrages ruban perfore =]
Message ]E'il woug plait gardez Je silencel ¥ Boucle
Foice | M5 Sars Sel = |
Canterte; ]D chirhite .j
Transparance: ]1 0o EJ .

Witezse ] Moyer

=
Diechar ]DE gatiche & droite ;]
=

Lériguéur de défiisrmant | Largeur de feoran

E=d
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Horloge et Chronomeétre O: L’outil Horloge vous permet

un compteur sur I'écran.

Vous pouvez personnaliser I’'Horloge en cliquant sur I'icbne

Parameétres de I'horloge

@ Paramétres de 'horloge

X

d‘afficher une horloge ou

Parametres d'anigre-plan

~Paraméties darigre-plan ~Comptage du lemps
0 = Hou
* Couleur de fond: l___ﬂ
“Lign vére:
| Pz
" Image de-fond: 1 ] € Copead diatltinist st Pan
Tratizparence: ]31] :,_i %

T Lt dii sar

=

oK sriler |

&=

oK ‘ Anvicler ‘

Clavier Virtuel j: La Plateforme d’Education Intéractive IQ peut appeler votre Clavier
Virtuel a partir de votre systéme opérateur.

. |'N
Couche Perspective —l: Avec la Couche Perspective, la perspective de couches de
nombreux objets et I'affichage d’objet ou d’image au-dessus peut étre atteint.

Pour utiliser la Couche Perspective, veuillez la déplacer dans les couches superposées.

&3

Par défaut, le nombre de(s) couche(s) perspective(s) est d’'une couche ; mais vous pouvez

faire un clic droit sur I'outil ou cliquer sur |"" en haut a droite pour définir la forme, la
transparence, et les couches perspectives.
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[F1=]

Options forme: ]
Faramigtres de fransparence 4
Couchesen perspective 3

Rétablir les pararmétres par défaut

Cutter

Capture Vidéo : Avec la Capture Vidéo, la caméra connectée ou la vidéo DV peut étre
affichée. Et vous pouvez capturer la vidéo sur la page du tableau blanc.

Pour utiliser la Capture Vidéo, veuillez cliquer sur'™ ide la fenétre de Capture Vidéo, la
B

caméra ou la vidéo DV connectée sera affichée sur le logiciel. Et vous pouvez cliquer sur
pour définir la résolution de la vidéo.

Note : S’il y a plusieurs caméras et vidéos DV connectées a I'ordinateur en méme temps,
vous pouvez changer la source vidéo.

Vous pouvez aussi cliquer sur pour définir I'insertion de la vidéo capturée sur la page

courante ou sur une nouvelle page, ensuite cliquez ™ pour lancer la capture.

3.7.6 Assistant Instantané

X . A
Cliquez sur :] dans la barre d’Outils Flottante pour fermer la fenétre courante.

Cliquez sur[TI dans la barre d’Outils Flottante pour minimiser la fenétre courante.

Note : Par défaut, ces deux icones ne sont pas sur la barre d’Outils Flottante, vous pouvez
personnaliser la barre d’Outils Flottante dans Réglages du Systéme > Barre d’Outil dans la
Barre de Menu.
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3.7.7 Acceés rapide aux applications souvent utilisées

Avec les Applications Souvent Utilisées, vous pouvez accéder rapidement a n’importe quel
programme et fichier externe. Pour obtenir les Applications Souvent Utilisées, veuillez

. . . Y . I 'l.
cliquer sur « Applications Souvent Utilisées » dans la Barre Menu, ou cliquez sur ““* dans la

barre d’Outils Assistants, ou cliquez sur "% dans la barre d’Outils Flottante, puis la barre
d’outil d’Application apparait (affichage Programme IE par défaut).

‘@ &"

Puis cliquez sur un raccourcit de la barre d’outil pour ouvrir directement un programme

extérieur ou un fichier.

En méme temps, vous pouvez cliquer sur Eg pour ajouter ou supprimer une quelconque
application.

3.7.8 Fenétre Intégrée

=

xlsx, et pptx) pour intégrer une page et pouvoir I'éditer comme on veut.

Avec Fenétre Intégrée , vous pouvez intégrer des documents office (do, xls, ppt, docx,

Pour ajouter une Fenétre Intégrée sur la page, veuillez sélectionner « Fenétre Intégrée »
. £ . . .
dans la Barre de Menu, ou cliquez sur == dans la barre d’Outils Assistants, ou cliquez

=
sur “=* dans la barre d’Outils Flottante ; ensuite déplacez le curseur a I'endroit ou vous
souhaitez intégrer et faite un simple clic dessus. Une fenétre ouverte apparait comme ci-
dessous :

" b
Cuvrir &J

+ Fichier " Paneweh

ak, J Annuler J
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Vous pouvez sélectionner un fichier ou une page web que vous souhaitez ouvrir, et ensuite
cliquez sur « OK », votre fichier ou votre page web sélectionné sera intégrée dans la page du

tableau.

€

ﬁﬂﬁﬂﬂ:‘iﬁl_ﬁ.hﬂpﬁw@uﬁi

I |

b
ELES:

Cliquez sur les icones en bas pour les opérations suivantes :

Ouvrir Q Pour rouvrir le fichier ou la page web que vous voulez intégrer.
Lire [_'i Pour lire le fichier ou la page web que vous avez ouvert.
Lecture G Pour lire un fichier ouvert.
Pause m Pour mettre en pause la lecture en cours.
Arréter G Pour arréter la lecture en cours.
Sauvegarder E l'i Pour sauvegarder les fichiers Word et Excel révisés par
Iutilisateur courant.
Agrandir > Pour agrandir dans un document Office ouvert ou une page
e | web.
Réduire E: Pour réduire dans un document Office ouvert ou une page
web.
Maximiser E Pour maximiser la fenétre.
Restaurer c: Pour restaurer la fenétre.
. u
Fermer E‘ Pour fermer la fenétre intégrée et I'afficher sur la page du

tableau en tant qu’objet.
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Note : Pour Windows XP, vous devez mettre a jour IE7 pour agrandir/réduire la page web.

3.7.9 Outil de Fondu

Avec Outil de Fondu, vous pouvez ombrager quelque contenu de la page du tableau. Parfois
cela est utile dans les cours ou les démonstrations.

Pour ajouter un Outil de fondu sur la page, veuillez sélectionner « Outil de fondu » dans la

|

Barre Menu, ou cliquez sur dans la barre d’Outils Assistants, ou cliquez sur J dans

la barre d’Outils Flottante.

Pour tracer un rectangle d’ombre sur le contenu du tableau, vous pouvez changer la taille de
I'ombre en cliquant sur le rectangle et en le tenant pour le déplacer ou en cliquant sur le

bouton de glissement ﬁdans le coin en bas a droite et en le tenant pour le déplacer.

V

Par un clic droit dur I’Outil Ombre, vous pouvez configurer son affichage en sélectionnant
« Révéler » ou « Remplir » ou « Plein Ecran ». Vous pouvez aussi faire des annotations sur la
zone de l'arriére-plan de I'Outil de fondu en cliquant sur « Annotation ». Cliquez sur
« Nettoyer les annotations » pour nettoyer vos annotations. Si vous fermez I'outil de fondu
sans sélectionner « Nettoyer les annotations » ou « Revenir au Défaut », vos annotations
seront affichées la prochaine fois que vous I'Outil de fondu.
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Réwéler
Remplir

Plein écran

Shylo
Changez la couleur du stylo

Effacer

Ferrmer

¥

Pour fermer I'Outil de fondu, vous pouvez double-cliquer dessus ou sélectionner « Fermer »
dans le menu du clic droit.

Note : L'Outil de fondu ne peut ombrager les fenétres flottantes comme une vidéo, une
séquence flash, une fenétre intégrée et une image dynamique.

3.7.10 Texte vers Voix
Avec 'outil Texte vers Voix, le texte sur la page du tableau peut étre lu a haute voix.

Pour utiliser I'outil Texte vers Voix, veuillez sélectionner « Texte vers Voix» dans la Barre de

Menu, ou cliquez sur F dans la barre d’Outils Assistants, ou cliquez sur F dans la
barre d’Outil Flottante.

¥ -—— 9 - 8

o
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Déplacez le curseur sur le texte que vous souhaitez que la voix lise et cliquez sur le texte, la

lecture a voix haute du texte commence. Vous pouvez cliquer sur au-dessus de la barre
A5
de réglage pour changer du Chinois a I'’Anglais. Et vous pouvez ajuster la vitesse = et le

? .

volume de la lecture

Note : L'utilisateur peut télécharger et installer d’autre base de données de langage TTS a
partir d’Internet. Aprés l'installation, le langage installé sera ajouté dans la liste de Réglage

@ .

3.8 Vidéo Conférence

La Vidéo Conférence peut rassembler des personnes localisées a différents endroits
ensemble pour une réunion. Avec cette fonction, toutes les applications interactives en
temps réel telle que la conversation vidéo, le partage d’écran, téléphonie interne, et le chat
écrit peuvent étre accomplies.

Note : Cette fonction est disponible seulement lorsqu’ un tableau blanc IQBoard ou un
dongle USB est connecté.

3.8.1 Créer une Conférence

Pour créer une conférence, veuille sélectionner « Vidéo Conférence > Créer une
Conférence » dans la Barre de Menu, puis une fenétre de Créer une Conférence apparaitra.
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| Créer une conférence

Iﬂb 1M

A rmin

1B
16925427179

B optiorns | oK | Annuler |

Vous pouvez changer le nom si nécessaire, et si vous avez plusieurs adresses IP, vous pouvez
sélectionner une adresse IP en descendant dans la boite de saisie d’adresse IP. Cliquez sur
« OK ». La vidéo conférence sera créée.

3.8.2 Rejoindre une Conférence

Pour Rejoindre une conférence créée, veuillez sélectionner « Vidéo Conférence > Rejoindre
une Conférence » dans la Barre de Menu, puis une fenétre Rejoindre la Conférence
apparaitra.
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o e 1
‘Rejaindre la conférence M

Entrez 'adrasse du serveur 3VF:
| K2

Bl o
jr:;u EST

Options | Ok | Annuler |

Cliquez sur le bouton « Options » de la fenétre Rejoindre une Conférence, et régler I'adresse
IP local, le dispositif d’entrée audio et le dispositif vidéo. Cliquez sur « OK », maintenant vous
pouvez entrer dans la fenétre de conférence pour la rejoindre.

Wicao Conferenca( 192

ISay 1o All [16.19:07):
hello

3.8.3 Pendant la Conférence

Cacher/Montrer La Fenétre Vidéo de Tous les Participants : Aprés avoir rejoint la

conférence, la fenétre de vidéo locale et la fenétre vidéo du présentateur de la conférence
sera affiché automatiquement sur le bureau. Vous pouvez cacher et montrer la fenétre vidéo
i

de tous les participants en cliquant sur a coté du nom des participants.
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Partager les Bureaux des Participants : Les Participants peuvent partager leur bureau

L it |

T ]
avec les autres en cliquant sur 'J Les Participants peuvent utiliser cette fonction
uniquement aprés confirmation de présentateur.

Activer/Désactiver le Microphone et le Haut-Parleur : Vous pouvez cocher f ou

ou \0 non pour activer ou désactiver votre microphone et votre haut-parleur. Vous pouvez
aussi utiliser le curseur a c6té pour ajuster le volume du microphone et du haut-parleur. En

outre, vous pouvez activer et désactiver le microphone et le haut-parleur en cliquant sur
a c6té du nom du participant dans I'onglet Utilisateur.

Envoyer un Message aux Autres Participants : Chaque participant peut envoyer un

I’:'h. j

b =l
=g

pour envoyer le message.

messages aux autres. Veuillez sélectionner I'onglet « Chat » ou cliquer sur le bouton

S

e Conferenca(192.168.,1,99) [=][X]

hember | Chat
1Say 10 All[16:13:07]
natlo

entrer votre message dans la boite texte, puis cliquez sur

All

iom

3.8.4 Quitter une Conférence

|

Chaque participant peut cliquer sur E en haut a boite de la fenétre de Vidéo Conférence
pour quitter la conférence ;
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Le présentateur de la conférence peut obliger un participant a quitter la conférence en

*

cliquant sur = 3 c6té du nom du participant dans I'onglet Utilisateur.
3.9 Réglages de Systeme

Le Panneau Réglages du Systeme vous permet de changer les propriétés par défaut des
Outils de Dessin, de la Barre d’Outils, des accés Rapide, des réglages d’Opération et des
Réglages Autres.

Pour ouvrir le Panneau de Réglages du Systeme, vous pouvez cliquer sur « Réglages du
Systéme » dans la Barre de Menu; ou cliquer sur l'icbne de la barre de tache de la
Plateforme d’Education Interactive IQ dans le coin en bas a droite, et puis sélectionnez
« Réglages du Systéme ».

Remis a défaut : Restore tous les réglages du systéme aux réglages de fabrication.

Exporter une Configuration : Aprés que vous ayez fini tous les réglages, vous pouvez

exporter les réglages et les sauvegarder en tant que fichier de configuration pour usage
postérieur.

Importer une Configuration : Vous pouvez importer un fichier de configuration que

vous avez sauvegardé auparavant.

Propriétés de I'Outil de Dessin a Main Levée : Vous pouvez changer les propriétés
par défaut des Outils de Dessin, telle que la couleur, I'épaisseur, la transparence.
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Barras d'outile:

Accés rapide
Patarnigtres de fonctionnement

Autres paraméties

Riétablir les paramétres par défaut |

Impotbet la configuration: |

Exporter la corifiguration: |

 Utilizez toujaurs les praprigtés des ootils de dessin personnalisés

& Utilisez toujours les proprigtés des des outils de dessin pardéfaut

~Proprigtés des ootils de dessin par détaut
I Crayon Pricesu | Shylo | Brosse & painture- |PTn'¢'eau-E!t‘ahTeau| Trait

Fomes |  Fonstin | PortaPort | Tableau | Texte
Etiquetie de dimension | Etiquetie diangle | Séparateurs | Rappertewr | Siplo magique

Cousue [HM Black <]
Epaisseur; i" 3
Transparence: iD T:; Z

Al

Paramétrage de la Barre d’Outil : Vous pouvez personnaliser les icones sur la Barre
d’Outils de Dessin, la barre d’Outil Commun, la barre d’Outil Assistant, la barre d’Outils
Flottantes, le Panneau de Ressources, et les Outils Sujets.

ey ]

-

Propriétés des outily de dessin

Accésrapids
Paraméties de fonctionpement

Butres paramétias

‘Rétabli les parametres par détaut |

[mparter la configuration |

Exparter [a corfiguration’ |

I Dutils commmuns:

EEBEE @

Liste chozie:

h Molweall
’0::, D
H Ernegister

_q] Ajouter une page
. Supprimer |a pags

__] Copier

¥ Coupet

r Coller
&-300“" avant
& Zoam arere
o .

L

Annuler
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Paramétrages d’Acces Rapide : Vous pouvez ajouter 20 applications au plus dans votre
systéme opérateur dans les Raccourcis d’Application. Le Raccourci d’Outil est pour les
Raccourcis clavier d’Outil sur le tableau blanc interactif IQBoard. Au plus 8 outils peuvent

étre ajouté dans le Raccourcis Outil.

Fropriétés des ool de desgin

Barres d'outils

! f |
M" 1 @ Raccourc vers 'application

© Raccourc de l'aull

Farameties de fonctionnement
~Racooursi vers 'apphcation

Auttes paramatras ! MNom du programme | Chernirs du prograrmime
ﬁ igplareane: C:AProgram FileshInterret Explarersiexplore.exs

‘Reétabir les paramétres par détfaut I

4 | 1 J ]

|mporter la configuration I . .
Ajouter | Supprimer 1

Exporter la configuration: _|

Parameétres de fonctionnement : En cliquant sur « Parameétre de fonctionnement »

dans le Panneau de Paramétrage su Systéme, vous pouvez faire le Réglage d’Economie, les
Parametres de la page d‘arriere-plan, les Parameétres Symbol et les Paramétres de

Groupement Automatique.
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Proprigtés des outils de dessin

Barres d'outils
Aoces rapide ~Enregistrer lez paramétras
I Paramétres de fonctionnement. (= Enregistrer I fichier inzéré comma cople

" Ermegiztrer bz fichier Inzére conmmme raccours
Butres paramities
~Fond de page-
Coulewr du fond par defaut; “:‘ chi/hite A

Image:de forid par-defaut:

—Symbple

Couledr du cadre par défaut; B cElack .v;
Couleur de remplizzage par-défaul; . olBlack, 'i

Rétablir =2 patamétras par défaut | Paramétrages automatgives des aroupes
Imipatter la configuraticn | @ Activer |ntervalle de tempz: |1000 :] Mz
=

- 7 Desactiver Dligtanice: 200 v pixel
Exporter la configuration ‘

Pour sauvegarder les parameétres, si vous choisissez « Sauvegarder le Fichier Inséré comme
Duplicata », le fichier inséré tel qu’une vidéo, une séquence flash, et des fichiers ouverts
dans une fenétre intégrée seront sauvegardés comme duplicata en format cdf ou cdp dans la
liste de ressources ; Si vous choisissez « sauvegarder le fichier inséré comme Raccourci », le
fichier inséré tel qu’une vidéo, un document flash, un fichier ouvert dans un fenétre intégré
seront sauvegardés en mémorisant la position des fichiers.

Avec la fonction Paramétre par défaut, vous pouvez aussi paramétrer la couleur du fond
d’écran par défaut et I'image d’arriére-plan par défaut.

Avec la fonction Symbole, vous pouvez paramétrer la couleur d’encadrement par défaut et la
couleur de remplissage par défaut du symbole.

Si vous activez les Parametres de Groupement Automatique, lorsque vous dessinez ou
écrivez sur un écran interactif avec les Outils de Dessin a Main Levée (tel que le stylo, le
crayon, le rouleau, I'éponge et le stylo créatif), la Plateforme d’Education Interactive I1Q
groupera automatiquement les objets que vous créez proche I'un de l'autre, vous
permettant d’interagir avec ces objets comme avec un seul objet. Il y a deux réglages pour
cette fonction : I'Intervalle de Temps (la durée entre la création de deux objets différents) et
la Distance (I’espace intermédiaire entre deux objets différents).

Autre Paramétrages : En cliquant sur « Autre Paramétrages » dans le Panneau de
Paramétrage du Systéme, vous pouvez changer le langage et faire d’autre paramétrages.
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e

Propnétés des outils de dessin
Barres d'outilz
Accés rapide

Paramétres de fonctionnement

| btespeametes |

Retabii les paraméties por défat |
Imparter [ carfiguration |
Expartet |3 canfiguration |

~Paramarés. de séourité

Mot de passe duorigive: |

Nouvaau mot dé passe |

Carfimes mot d pasée | ok |

—Awtres. paramatt

W Afficher e clavier viruel lors de la saisie de tekte

[™ Rendre harispatente la bare doutls fottante quarid el riest pasutiisés

r Laﬁfpéraytl;m_a;i.qyérﬁém 1a |0 Interactive E_dun;a{'iph' Platfomi au dé.rhbl"_rage

W Prévenezmai dume nouvelle version dela |0 |nteractive Education Plattorm +i dispanibles
¥ Monte les poignées des zones de sélection

[ Effacer automatiousment les annolations

[~ Passer automatiuement en mode Windows lorsgue la plafforme éducative interactive 10
démarre. ' o o

v Afficher la cobelle
I Affichagesdu CUrgELr
2 Bificher la donguenr/l'angle de 'obyet par reconnaissance de farme

[~ Opération dinertie

Ok Annuler
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Partie 3 : Manuel Utilisateur 1QClick

Chapitre 1 : Comment installer et utiliser le matériel

1.1 Configuration standard
1 Récepteur ;
1 1QClick Enseignant ;

24/32/64 1QClicks Eleves (support personnalisé)

1 CD d’Installation (comprenant la Plateforme d’Education Interactive 1Q et le Manuel

Utilisateur)
1.2 Spécification

1QClick Séries A

Récepteur

Description de Fonctionnement

Signal Récepteur part de IQClicks et
transféré au PC

Dimension (mm) 73x26x14
Température de Fonctionnement 0-40 °C
Humidité de Fonctionnement 0-90%
Source de Courant USB (5V)

Angle Effectif

360° (100m sans obstacle)

Indicateur

Lumiéres d’indications lors de la réception
du signal

IQClick Enseignant

Description de L‘1QClick Enseignant est
Fonctionnement utilisé pour contréler le

processus de

I’enseignant, lancer les
réponses et les examens
interactifs, et revenir en

arriére et obtenir le
rapport d’activité

Dimension (mm) 130x51x22

Température de 0-40 C°
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Fonctionnement
Humidité de 0-90%
Fonctionnement
Source de Courant 2 piles AAA
Angle Effectif 360°
Distance 100 m sans obstacle
ECRAN LCD

:« ID » dans le coin en bas a droite indique qu’lQClick est sous le mode Question Intéractive.
« 888 » montre I'ID IQClick

: « NO. » dans le coin en bas a droite indique qu’lQClick est sous le Mode Examen. « 888 »
montre la question No...

: Cela indique qu’lQClick est en mode entrée digitale, sous lequel (0-9 - / , ) peuvent étre
entré.

Lorsque « 123 » disparait, cela signifie qu’IQClick est en mode d’entrée d’option, sous lequel
A-F, Y et N peuvent étre entrés. Aussi, Résultat, Rang, F1, F2 et I’Outil Ecran Noir peuvent
étre activés dans ce mode.

: Cela indique que le signal est en train d’émettre.

: Cela indique que le signal a été envoyé avec succes.

: Cela indique la pile de I'lQClick est faible. (Veuillez mettre de nouvelle pile bientét pour
assurer une utilisation normale)

Touches :
Touche du haut : Changez de questions et sélectionnez les modes réponse.
Touche du bas : Changez de questions et sélectionnez les modes réponse.

Lancer/Pause : Lancez ou Mettez en Pause lactivité dans les modes de Question
Interactive ou Examen Interactif.

Arréter : Pendant la Question Interactive ou I'Examen Interactif, appuyez sur la touche et
laissez enfoncer pendant 3 secondes pour quitter I'activité.

OK : Confirmer une sélection dans le logiciel ; soumettre des réponses dans I’écran LCD
pour le Récepteur

(0-9 - / . ):Entrer0-9 - / .souslemode d’entrée digitale

(A-F, Y/N) : Entrer A-F, Y/N sous le mode d’entrée d’option

Résultat : Ouvrir/Fermer la fenétre de Résultat

Rang : Ouvrir/Fermer la fenétre de Rang

F1 : Changer les modes d’affichages dans le Panneau ID.

F2 : Pendant I'activité, appuyez sur F2 pour montrer la bonne réponse a la question courante
dans I'écran LCD ; Aprés l'activité, appuyez sur F2 pour montrer la bonne réponse a la
question dans le logiciel et dans I’écran LCD.

Ecran Noir : Afficher/Fermer I'outil Ecran Noir

Mode : Afficher/Fermer le Panneau de Mode sous le mode Question Intéractive.
Alimentation : Appuyer une fois pour mettre en marche 1QClick ou effacer la réponse dans le
LCD ; appuyer et maintenez pendant 3 secondes pour éteindre IQClick. (IQClick s’éteindra
automatiquement sans aucune opération au bout de 20 minutes.)

Combinaison de Touche
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Mode+1: Changement manuel entre le mode Question Intéractive et le mode Examen
Interactif. Dans les conditions normales, IQClick peut changer de mode automatiquement
conformément au mode d’activité courant dans la Plateforme d’Education Interactive IQ.
Mode+2 : Sous le mode Examen Interactif, appuyez sur cette combinaison de touche une
fois, puis entrez le numéro question a laquelle vous souhaitez passer, et appuyez sur OK
poury aller.

Mode+3 : Afficher/Cacher I'ID du logiciel 1QClick.

Mode+OK : Mémes fonctions qu’avec F2

Mode+Haut : Changer vers le mode d’entrée digitale.

Mode+Bas : Changer vers le mode d’entrée d’option.

1QClick de I’Eleve

Description de IQClick Eleve est pour

prendre part dans la

Question Interactive et
Examen Interactif.

Dimension (mm) 130x51x22
Température de 0-40°C
Travail
Humidité de Travail 0-90%
Source de Courant 2 piles AAA
Angle Effectif 360°

Distante

100m sans obstacle

1QClick

ECRAN LCD

: «ID» dans le coin en bas a droite indique qu’lQClick est sous le mode Question
Intéractive. « 888 » montre I'ID 1QClick
: « NO. » dans le coin en bas a droite indique qu’lQClick est sous le Mode Examen. « 888 »

montre la question No...
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: Cela indique qu’lQClick est en mode entrée digitale, sous lequel (0-9 - / , ) peuvent
étre entré.

Lorsque « 123 » disparait, cela signifie qu’IQClick est en mode d’entrée d’option, sous lequel
A-F, Y et N peuvent étre entrés. Aussi, Résultat, Rang, F1, F2 et I'Outil Ecran Noir peuvent
étre activés dans ce mode.

: Cela indique que le signal est en train d’émettre.

: Cela indique que le signal a été envoyé avec succes.

: La réponse a la question courante est correcte.

: La réponse a la question courante est mauvaise.

: Cela indique la pile de I'lQClick est faible. (Veuillez mettre de nouvelle pile bientét pour
assurer une utilisation normale)

Touches :

1. Touche du haut : Aller a la question précédente.
Touche du bas : Aller a la question suivante.
FN : Touche Majuscule dans la combinaison de touche

hWN

Levée la Main : Utiliser pour prendre la main de maniére préemptive dans la
Question Interactive.

Envoyer : Soumettre la question de I’écran LCD au Récepteur.

(0-9 - / . ):Entrer0-9 - / .souslemode d’entrée digitale

(A-F, Y/N) : Entrer A-F, Y/N sous le mode d’entrée d’option

Sup : Supprimer la réponse de I'écran LCD.

XN Wm

Alimentation : Appuyer une fois pour mettre en marche IQClick ou effacer la
réponse dans le LCD ; appuyer et maintenez pendant 3 secondes pour éteindre
IQClick. (IQClick s’éteindra automatiquement sans aucune opération au bout de 20
minutes.)

Combinaison de Touche

Fn+l: Changement manuel entre le mode Question Intéractive et le mode Examen
Interactif. Dans les conditions normales, IQClick peut changer de mode automatiquement
conformément au mode d’activité courant dans la Plateforme d’Education Interactive Q.
Fn+2 : Sous le mode Examen Interactif, appuyez sur cette combinaison de touche une fois,
puis entrez le numéro question a laquelle vous souhaitez passer, et appuyez sur OK pour y
aller.

Fn+3 : Afficher/Cacher I'ID du logiciel 1QClick.

Mode+Haut : Changer vers le mode d’entrée digitale.

Mode+Bas : Changer vers le mode d’entrée d’option.

FN+Envoyer : Apres l'activité, appuyez sur cette combinaison de touche pour afficher le
résultat de I'opération courante dans I’écran LCD.

94




1QClick Séries B

Récepteur

Description de fonctionnement

Le Signal regu part du IQClick et est transféré

au PC
Dimension (mm) 73x26x14
Température de Travail 0-40°C
Humidité de Travail 0-90%
Source de Courant USB (5V)

Angle Effectif

360°C (100m sans obstacle)

Indicateur

Lumiéres d’indications lors de la réception

du signal

IQClick Enseignant

Description de
Fonctionnement

L‘IQClick Enseignant
est utilisé pour
controler le processus
de I'enseignant, lancer
les réponses et les
examens interactifs, et
revenir en arriere et
obtenir le rapport

d’activité

Dimension (mm) 130x51x22
Température de 0-40C°
Fonctionnement

Humidité de 0-90%
Fonctionnement

Source de Courant 2 piles AAA
Angle Effectif 360°

Distance

100 m sans obstacle

a=D
oo Jo

oo )=

TQClick

Touches :

Touche du haut : Changez de questions et sélectionnez les modes réponse.

Touche du bas : Changez de questions et sélectionnez les modes réponse.
Lancer/Pause : Lancez ou Mettez en Pause l'activité dans les modes de Question
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Interactive ou Examen Interactif.

Arréter : Pendant la Question Interactive ou I'Examen Interactif, appuyez sur la touche et
laissez enfoncer pendant 3 secondes pour quitter I'activité.

OK : Confirmer une sélection dans le logiciel ; soumettre des réponses dans I’écran LCD
pour le Récepteur

0-9 : Entrer I'ID de I’éléve, donner une note, sauter une question, entrer une réponse
standard pour le remplissage noir et ainsi de suite.

A-F : Entrer des réponses standards pour des questions a choix multiples.

Y/N : Entrer des réponses standards pour des questions Vrai/Faux.

Résultat : Ouvrir/Fermer la fenétre de Résultat

Rang : Ouvrir/Fermer la fenétre de Rang

F1 : Changer les modes d’affichages dans le Panneau ID.

F2 : Apres I'activité, appuyez sur F2 pour afficher la bonne réponse de la réponse courante.
Mode : Afficher/Fermer le Panneau de Mode sous le mode Question Intéractive.

Sup : Supprimer les options ou les chiffres envoyés au Récepteur. (Par exemple, quand
vous donnez une note pour une Réponse Orale, I'enseignant entre 10 points, puis il/elle
peut appuyez sur Sup pour la supprimer et la re-entrer.

1QClick de I’Eleve

Description de IQClick Eleve est pour

Fonctionnement les éléves un moyen de
prendre part dans la

Question Interactive et
Examen Interactif.

Dimension (mm) 100x49x22
Température de 0-40°C
Travail
Humidité de Travail 0-90%
Source de Courant 2 piles AAA
Angle Effectif 360°
Distante 100m sans obstacle

FQClick

96




Touches :

Touche du haut : Aller 3 la question précédente.

Touche du bas : Aller a la question suivante.

Levée la Main : Utiliser pour prendre la main de maniére préemptive dans la Question
Interactive.

0-9 : Entrer la réponse pour la Question de I'encadrement Blanc ; changer la question

A-F : Entrer des réponses standards pour des questions a choix multiples.
Y/N : Entrer des réponses standards pour des questions Vrai/Faux.

FN : Touche Majuscule dans la combinaison de touche

Sup : Supprimer les options ou les chiffres envoyés au Récepteur.

Fn + Lever la Main : Poser une question pendant 'activité.

Chapitre 2 : Connecter un Récepteur USB

Veuillez brancher un Récepteur USB dans un port USB libre de votre ordinateur avant de
lancer la Plateforme d’Education Interactive IQ. Le récepteur USB est utilisé pour recevoir le
signal émit a partir de IQClicks et pour installer la Plateforme d’Education Interactive 1Q avec
le Logiciel de Vérification.

Note : Le logiciel IQClick affichera un message d’erreur « Le Logiciel n’est pas connecté ! » si
aucune clé USB n’est connectée.

Chapitre 3 : Plateforme d’Education Interactive 1Q (Pour IQBoard)

3.1 Lancer la Plateforme d’Education Interactive 1Q

11 Sans titre-2 - 1 Intefactive Education Plaifarn ClasseiCissee par défaut MatiaraMatizie par deraut T — T e )
Fichier Editer Vair Insérer Farmat Dessiner Outils Visioconférence Afficher présentation  MEZ mode  Parametres systerme  Intérrogation  Aide
ol 0 30 Clse & 8 -0 IRV LD il |02 0 B I ) = B el 88 1)
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Deux moyens pour entrer chaque fonction dans la Question Interactive :

1.Cliquez sur l'icone é‘/ dans la barre d’Outils Communs et sélectionnez chaque
fonction de la barre d’outils du second niveau pop-up ;

2.Sélectionnez chaque fonction dans le menu de second niveau a partir de la Barre
Menu.

BL@ a2 @ 7

r

o Question Interactive : Fournit plus de 10 types différents de modes de réponses,
tels que Réponse Préemptive, Elimination, etc...

Examen Interactif : Faire passer un examen a la classe, et le faire corriger
automatiquement et le faire noter.

oy
w Parameétre de réponse : Paramétrer les Questions Interactives et les Examens
Interactifs

Parametre du Logiciel : Connecter I'lQClick de I'Enseignant et I'lQClick de I'Eléve au
systéme et aux boutons de tests.

~
“" Paramétre de la Classe : Paramétrer la base de données pour la classe, le sujet et
I’enseignant.

-
.é'l-
Interrogation : Créer et exporter les rapports d’activités par la classe, I'éléve ou
I’enseignant.

3.2Paramétrage 1QClick
3.2.1 Parametre IQClick

Chaque 1QClick a un No. de parameétres d’usine. Vous pouvez aussi changer ou re paramétrer
le No. pour I'lQClick de I'Enseignant et I'lQClick de I'Eleve. Vous pouvez re paramétrer le No.
D’IQClick comme indiqué ci-dessous.
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Série A
IQClick de I'Enseignant :

1. Appuyez sur « Mode+Haut » pour aller dans le mode d’entrée digitale ;

2.Entrer le No. Enseignant dont vous avez besoin ;

3.Cliquez sur « OK », puis le carré du No. Enseignant correspondant dans la zone de
Parameétre Enseignant deviendra vert, ce qui veut dire, que ce No. Enseignant sera
affiché dans le coin en haut a gauche de I'écran LCD.

IQClick de I'Eléve :

1. Appuyez sur « Fn+Haut » pour aller dans le mode d’entrée digitale

2.Entrez le No. Eléve dont vous avez besoin ;

3.Appuyez sur «Envoyer », puis ce No. Eléve s’affichera dans la zone de Parametre
Eleve.

4. Appuyez sur « Lever la Main» pour confirmer, puis le carré du No. Eleve
correspondant dans la zone de Parameétre Eléve deviendra vert, ce qui veut dire, que
ce No. Eleve sera affiché dans le coin en haut a gauche de I'écran LCD.

Séries B
IQClick Enseignant :

Appuyez sur le No. Enseignant dont vous avez besoin, le carré du No. Enseignant
correspondant dans la zone de Parametre Enseignant deviendra vert.

IQClick Eleve :

1.Appuyez sur le No. Eleve dont vous avez besoin, puis ce No. Eléve s’affichera dans la
zone de Parametre Eléve.

2.Appuyez sur « Lever la Main» pour confirmer, puis le carré du No. Eléve
correspondant dans la zone de Parameétre Eléve deviendra vert.

Note :
1.Avant de paramétrer IQClick, veuillez étre sure que l'indicateur du Statu de Connexion
est vert ce qui veut dire que la connexion entre le Récepteur et IQClick est un
succes. Sinon, veuillez rebrancher le Récepteur.
2.Pendant le paramétrage de I'lQClick de I'Eléve, vous pouvez cliquer sur pour nettoyer
le contenu de la zone de Paramétre de No. Eleve et le réécrire
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Exporter : Exporter vos Paramétres IQClick et les sauvegarder en fichier de format cdh
dans votre ordinateur pour une utilisation ultérieure.

Importer : Importer un fichier de format cdh qui a été sauvegardé avant.

Supprimer : Supprimer un No. Enseignant ou un No. Eléve sélectionné.

Nettoyer : Nettoyer tous les paramétrages de I'lQClick Enseignant et de I'lQClick Eléve.

3.2.2 Test IQClick

Vous pouvez tester chaque boutons sur I'lQClick lorsque I'indicateur du Statu de Connexion

est vert et que le paramétrage de I'lQClick est terminé. Veuillez faire comme indiqué ci-
dessous :

1.Si vous utilisez les Séries A, veuillez appuyer sur un bouton d’IQClick, puis appuyez sur
« OK » ou « Envoyer ».
Si vous utilisez les Séries B, veuillez appuyer sur un bouton d’IQClick.

2.Le nom de I'lQClick, le No. ID, et le nom du bouton seront affichés dans la zone de Test.

3.Vérifiez si I'information dans la zone de Test de I'lQClick peut étre associée au bouton
sur lequel vous avez appuyé.
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& 1QClick

Paramétrages I3k
5} Clasze
Paramétrages clasze
Fatarmétrages matigres

Paramétrages ensemgnants

~Test |QChck

I 18Click: [Enseignantho 1]

ID 18 Click: |Dnn?59

Button |1 &

~Etat de la connsxiah

|GClick Séries B

Quittar |

3.2.3 Gestion de la Classe

Vous pouvez trouver les Parameétres de la Classe, les Parameétres Sujets et les Paramétres
Enseignant dans la Gestion de la Classe.
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Yuitier

3.2.3.1 Parametres de la Classe

Dans les Parameétres de Classe, vous pouvez ajouter, supprimer, éditer, importer ou exporter
la base de données de la classe et ajouter, supprimer, édite ou grouper les informations des

éleves.
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3.2.3.2 Parameétres Sujets

Dans Parameétres Sujets, vous pouvez ajouter, supprimer, éditer, exporter ou importer la

base de données du sujet.
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3.2.3.3 Parameétres Enseignant

Dans les Parameétres Enseignants, vous pouvez ajouter, supprimer, éditer, importer, ou
exporter la base de données de I'Enseignant. De plus, I'enseignant peut aussi étre relié a la
classe et au sujet qu’il/elle prend en charge.

Note : Seul I'administrateur du Logiciel IQClick peut entrer dans les Parameétres IQClick et
dans la Gestion de la Classe.

3.2.4 Editer des Quiz Interactif
3.2.4.1 Insérer une Question

Vous pouvez ajouter une ou plusieurs questions a vos pages. Avec les opérations suivantes :

1.Cliquez sur l'icbne du type de question que vous souhaitez pour l'insérer sur le
Panneau de Paramétrage de Question.
2.Cliquez sur « Insérer ».

104




Dhiet N|| Page

Commun  %ater

Xyz? Xyz?
;;:;_ [ |:'| Trus
e | ) Fal=a
|.__|J_

X¥Z7? XYZ?

[ Y [ — -
e [1 2 3]

D_

| [hueston | | Apergu |

3.Le type de question que vous avez sélectionné sera affiché sur la page courante.

Objet Page Guestion 1 ‘ Echelle 1002
Commur Vot 00 20

xyz? xyz? Double-cliguer ici pour entrer gquestion.
@

g ® True
O O
bl D Falss

| Double-cliquer ici pour accéder & 'option A,

xyz? Xyz? Double-cliguez ici pour pour acceder & ['option B.
[ e 7
g | .23 Double-cliguez ici pour accéder & 'option C.

Daouble-cliquez ici pour acceder a l'aption O

—

o] [

| ouesion | | spegu |

atians: [4 =
Baring réponse
CA B CE CD
¥ Temps: |20 =
Pairts: [10 =
—
-~
¥
‘ Faraméhes ds -
. téporge |

Note :

1.Vous pouvez seulement insérer une question interactive par page.

2.Pour changer le type de question, sélectionnez simplement une autre icéne de
guestion et cliquez sur « Insérer ».

3.Vous pouvez supprimer la question insérée en cliquant sur « Supprimer ».

4.Le Vote n’est pas accessible sous le mode Examen Interactif.
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3.2.4.2 Editer une Question

Vous pouvez éditer les questions interactives que vous avez insérées. A I'aide des opérations
suivantes :

1. Activer la boite de texte de Titre ou Option. Faites I'une des actions suivantes :

1) Double-cliquez sur la boite de texte de Titre ou d’Option ;

2)Cliquez sur « Insérer un Texte » et par conséquent sur la boite de texte de Titre ou
d’option.

£
3)Sélectionnez la boite de texte de Titre ou d’Option, et cliquez sur les poignées de
zone de sélection.

2. Editer la question dans la boite de texte.
Police %

‘]MSSqnsSarif i Sl rrup Al SXXITIEB

Daouble-cliquer ici pour entrer questian.

Double-cligue = 2@ma cader & 'option A,
Double-cliquez ici pour pour accéder & 'option B
Double-cliquez ici pour accéder & 'option C.

Double-cliquez ici pour accéder & 'option D,

3.Pour sortir de la boite de texte, cliquez simplement sur une quelconque zone vie de la

page.
Echelle:100%

1o 00:20

A1
B.2
.3
0.4
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Note :
1.Vous pouvez faire glisser la boite de texte de Titre ou d’Option pour changer sa
position.
2.Vous ne pouvez pas entrer un texte dans le trou lorsque vous insérez une Question a
Trou.
3.Vous pouvez double-cliquer sur « OK » pour personnaliser les propriétés du bouton,
tel que le nom et I'arriere-plan.

3.2.4.3 Sauvegarder la Page

Apres avoir fini d’éditer les questions, clique sur « Sauvegarder » pour sauvegarder votre
page comme fichier de format cdf.

3.2.5 Mode Question Interactive
3.2.5.1 Ouvrir une Page

.
Cliquez sur\c—" dans la barre d’Outils Communs et sélectionnez un fichier préparé en format
cdf a ouvrir.

3.2.5.2 Parameétres de Réponse
Vous pouvez personnaliser I'effet de votre réponse pour le mode Réponse Intéractive.
Parameétres de Réponse

1.Deux fagons pour accéder a la fenétre de Parameétres de Réponse :

iy
O
1)Cliquez sur""""l5 dans la barre d’outil de Réponse interactive ;
2)Cliquez sur « Afficher la page>Paramétres de Réponse » dans la barre de Menu.
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2.Les parameétres suivants sont disponibles dans I'onglet Réponse Interactive.

Réponse par : Réponse individuelle et réponse groupés sont disponible.

Parameétres de Réaction : Montrer la bonne réponse aprés la réponse: quand le

processus de réponse est arrété ou fini, les bonnes réponses seront affichées sur la page de

guestion et Résultat.

Permettre aux éleves d’obtenir les résultats : (Seulement pour les supports IQClick Séries A) :

Lorsque le processus de réponse est arrété ou fini, appuyez sur « Fn+Envoyer » sur I'lQClick

Eleve pour afficher les résultats aux questions et la bonne réponse sur I’écran LCD.

Par exemple :

Une question a laquelle la bonne réponse est I'option B, mais ol I'éleve a répondu I'option
A. Lorsque le processus de réponse est arrété ou fini :

« Afficher le résultat a la question » est

By

sélectionné. sélectionné.

By

« Afficher le résultat a la question » est
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En pressant « Fn+Envoyer » sur I'lQClick de | En pressant « Fn+Envoyer » sur I'lQClick de
I'Eléve : I’'Enseignant :

LCD LCD

Parametres Effet Sonore : Vous pouvez ajouter un effet sonore lors du lancement de la

réponse, I'arrét de la réponse etc. Le format de fichier audio supporter est wav.

3.2.5.3 Entrer dans le mode Réponse Intéractive
1.Deux fagons d’entrer dans le mode de Réponse Intéractive :

Hiy

1)Cliquez sur dans la barre d’outil d Réponse Interactive ;
2)Cliguez que « Affichez la Page > Réponse Intéractive » dans la Barre de Menu.

(1]2]aj4fsfef7]a]o]r0]n]i2|1a)taft5]16]17]12]10]20]21]z22] 2a] 2] 25} 26 (RN EAFINNELEELACS
27) 28] 29] a0] a1] 32| 33| a4 35| 36| 37| 38| a9 | 40| 41 | 42| 43] 44 | 45| 46| 47 43 0] 50| 51 | 52 [N AL SERNEERNNIFT IS

1+1=7

A
B.2
C.3
0.4

[

Apres étre entré dans le mode Réponse Interactive, vous pouvez voir la page de question, le

panneau ID, la zone de mode de réponse, le minuteur, la barre d’outils flottante et le plateau
d’outil.

Page de Question : afficher les questions interactives et les bonnes réponses. Les

annotations et les autres opérations peuvent aussi étre faites dans la page de Question.
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Panneau ID : Tous les No. Sieges des étudiants seront affichés dans cette zone. Le fond

d’écran et le No Sieges indiquent le statu de réponse de I’étudient.

1.Couleur de l'arriére-plan des No. Sieges.

Couleur

Description

L'arriére-plan noir indique que tous les No.
Sieges 1,2 et 3 n’ont pas répondus.

L'arriére-plan bleu indique que le No. Siege 1
a répondu. Si le No. Siege 1 change de
réponse, I'arriére-plan deviendra bleu-ciel.

Apres l'arrét du processus de réponse et
I’affichage des bonnes réponses, un arriere-
plan rouge indique que le o. Siege 1 a donné
la mauvaise réponse.

Apres l'arrét du processus de réponse et
I’affichage des bonnes réponses, un arriere-
plan vert indique que le o. Siege 1 a donné la
bonne réponse.

2.Deux fagons de passer entre I'ID Eleve et le Statu de Réponse :

-

1)Cliquez sur I'icbne

a coté du Panneau ID ;

2)Cliquez sur « F1 » sur I'lQClick Enseignant.

(1]2]sla]s)al7]e]oliofuilizfts]1e]1s]1e] 17]1s] 10]20] 21f22] 25} 24 | o5 | 2 P ek
7] 28] 23] ao] o1 | 02| 53] a4 | a5 | a6 | a7[ a8 aa o] 1] 42] 4] a4 ] a5] 46| 47] 48] 40 s0] 51 [ =2 [REE L SRERENNTET IS

Total: 100
Répondus: 0
Non répondus: 100

Ou

\‘b gl . Réponse de test

il U T

ID Eléve

Statu de Réponse

3.Aller a la partie précédente/suivante de I'ID Etudient :

Cliquez sur l'icone ! dans le Panneau ID pour aller a la partie précédente et suivante

de I'ID Etudient. Vous pouvez aussi paramétrer automatiquement la transition en cliquant

sur 'icone 1 dans le panneau ID.
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i i B
I Paramétrages de ITD du pannesau Lﬁlﬂ

™ iTransitiar automatious

1 il

k. I Apruler

Minuteur : Vous pouvez paramétrer le temps de réponse pour chaque question. Aprés que
la question ait commencé, le minuteur fera le compte a rebours automatiquement. L’arriére-
plan vert signifie que la question vient de commencer, jaune signifie pause et rouge signifie

e |

3.2.5.4 Lancement de la Question Interactive

arrét.

En utilisant IQClick, vous pouvez lancer différents mode de réponses.
1.Sélectionnez le mode de réponse :

La Plateforme d’Education Interactive sélectionne automatiquement un mode de question
convenable pour la question sur la page courante. Vous pouvez aussi appuyez sur

I'lQClick Enseignant pour sélectionner d’autres modes de Réponse.

4 Reponse " Reponss
B deesai ar :...-i PN algatoire
. g | :
' Réponze == 4 = Réponse
it ohligatoires b orale
L]
-
(4 Réporses - S W Appe|
”?'I-"'ﬁﬂi?p;rtggeg' </ ﬁ .) «  nominal
autormatiaus
. Frm s Cluiz
f @ Elirmination tranzitaire
+ o
—  Répanze " s Groupe:
| Hl:l‘p‘rﬂu\"é‘ﬂ' 'H.ltE.m]:lL‘lrairE

2.lancer la réponse :
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Apres le lancement du processus de réponse, les éléves peuvent donner leurs réponses avec

I'IQClick Eléve.
arréter.

" sur I'lQClick Enseignant permet de mettre en pause la question, pour

Mode de
Question

Description

Question Test

Fonction : Tous les éléves peuvent joindre la question.

>
Enseignant : Sélectionnez le mode, puis appuyez sur pour lancer la
question.
Eleve : Aprés avoir envoyé les réponses au Récepteur, la couleur de
I'arriére-plan des No. Sieges correspondants passera au bleu.

Réponse
Préemptive

Fonction : Permet au premier éléve qui a saisi sur le droit de répondre
de donner la réponse.

>
Enseignant : Sélectionnez le mode, puis appuyez sur pour lancer la
course a la bonne réponse.
Eleve :

1)Appuyez surm pour saisir le droit de répondre

2)Le No. Siege qui obtient le droit de réponse sera affiché dans le
Panneau ID dans le milieu de partie du plateau Outils, puis
I’éleve pourra commencer a donner la réponse.

Réponses
Obligatoire
Multiple

Fonction: Permet a au plus 10 éleves de prendre la main pour
répondre.
Enseignant :

. . L . R
1)Sélectionnez le mode, puis appuyez sur pour ouvrir la fenétre
de Paramétres Nombres Eleves.

L

2)Appuyez sur et sur pour augmenter ou diminuer le

Ok,

nombres d’éleves, puis appuyez sur " pour lancer la
question.

Eléves ayant répondu: |1 = QK |

Eleve :

1)Appuyez sur m pour avoir le droit de donner la réponse.
2)Les éléves qui auront le droit de répondre seront affichés dans le
Panneau ID et au centre du Plateau d’Outils.
3)La Plate-Forme d’Enseignement Interactif IQ arrétera le processus
d’accaparement quand le nombre d’éléve aura atteint le
nombre paramétré.
Ces éleves pourront commencer a donner leur réponse.
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Elimination Fonction : Ces éleves qui donnent la bonne réponse entreront dans la
prochaine question, tandis que les perdant seront éliminés.
. e . L
Enseignant : Sélectionnez le mode, puis appuyez sur pour lancer la
question.
Eleve : Envoyer les réponses au Récepteur. Quand le processus de
réponse s’arréte, la couleur de I'arriere plan liée au No. Siége deviendra
bleue si la réponse est correcte. Si la couleur de I'arriére plan est grise,
cela signifie que I'éleve est éliminé.
Réponse Fonction : Seul I'éléve nommé par I’enseignant peut donner la réponse.
approuvée Enseignant :
1)Sélectionnez le mode, puis cliquez sur
2)Choisissez un éléve a partir de la fenétre apparue en appuyant sur
& W 0K/
les boutons et sur IQClick, puis appuyez sur .
H . 7 £
3)Appuyez sur pour lancer la question. La couleur de l'arriére
plan du No. Siege non nommé est grise.
r = L
Chaisir |'Bléve —
Clazse;  Elazze par defaut
Totaldes éléves; 100
Elgves chogs 0
1 El&ve par défaut] H
2 Elgve par défaut?
3 Elsve par détautd
4 Eléve par défautd
5 Elgve par défauth
B Elgve par défauth
7 Elswe par détauty
B Eléve par défautd
3 Eleve par défauld. [~
Y
Eleve : L'éléve nommé peut commencer a répondre.
Réponse Fonction : La Plate-Forme d’Enseignement Interactif IQ demande a un
Aléatoire éleve aléatoire de répondre a la question.

Enseignant : Sélectionnez le mode, puis appuyez sur, ensuite le systeme
sélectionnera un No. Siége et I'affichera au centre du Plateau Outil.
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Eléve : Donnez la réponse.

Quiz transitoire

Fonction : I'enseignant peut insérer une question dans la page courante
Enseignant :
1)l’Enseignant peut paramétrer la question a |'oral ou Iécrire
directement sur la page courante.

L . n
2)Sélectionnez le mode et appuyez sur , puis la fenétre de
sélection devrait apparaitre.
OK

3)Sélectionnez un type de question, puis appuyez sur pour
lancer la question.

4)L’Enseignant peut envoyer une bonne réponse au Récepteur avec
IQClick pendant que I'éleve répond, ou elle peut étre entrée a
partir de I'a fenétre de bonne réponse apres que la question soit

finie.
I Quir transistoire | nilh(E] |ﬁJ
Miode du quiz-
= Heponse unque (1 " Dui/ Non (3)
™ Féponses multiples [2) " Lasser en blans (4]

—
i

Temps: (20 i Pairts: |10 EJ

ok | Annular |

4

Eléve : Donnez la réponse. La couleur de I'arriére plan du No. Siege qui a
donné la bonne réponse est bleue.

Vote

Fonction : Ne fonctionne qu’avec I'activité Vote. Le résultat du vote ne
sera affiché dans la page de question par graphique a barre ou
camembert rapidement.

. . . L
Enseignant : sélectionner le mode puis cliquez sur pour commencer
a voter
Eleve : votez

Question Orale

Fonction : L'Enseignant peur paramétrer une question a I'oral ou I'écrire
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directement sur la page courante. Les éléves prennent le droit de
répondre et donne leur réponse a l'oral.
Enseignant :

1)Paramétrez la question ;

2)Sélectionnez le mode puis appuyez sur - pour laisser les éléeves
commencer a prendre le droit de répondre.
3)Aprés que l'éléve ait fini de répondre, une fenétre de note
A v
apparaitra. Appuyez sur et sur I'lQClick Enseignant pour
sélectionner un score.

Eleve :

1)Appuyez sur m de I'lQClick pour prendre la droit de réponse.

2)L’éleve qui a obtenue le droit de répondre sera affiché dans le
Panneau ID et au centre du Plateau d’Outil.

3)Cet éléve peut commencer a donner une réponse.

Appel nominal | Fonction : La Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q peut afficher un
automatique Appel Nominal pour I'Enseignant. Seul les éléves nommés peuvent
rejoindre les activités.

. . » .
Enseignant : Sélectionnez le mode et appuyez sur pour commencé

I'appel nominal.
Eléve : Durant I'appel nominal automatique, les éléves appuient sur une
des touches de I'lQClick pour s’enregistrer.

Groupe Fonction : Changer de groupe temporairement dans une activité.
Temporaire Enseignant :
>
1)Sélectionnez le mode et appuyez sur pour entrer dans la

fenétre groupe.
2)Cliquez sur « OK » pour confirmer apres avoir fini le groupe.
Eléve : Appuyez sur « 1 » sur I'lQClick pour entrer le No. Groupe 1, « 2 »
pour le No. Groupe 2, et ainsi de suite.

Note : Pendant I'activité, I'éleve peut appuyer sur « Fn + Main-Levée » pour poser une
question.

3.2.5.5 Afficher le Résultat

La Plate-Forme d’Enseignement Interactif IQ peut afficher le Résultat pour chaque question

F.
apres la fin du temps de réponse. Aprés I'arrét du temps de répondre, appuyez sur " de
I'lQClick Enseignant pour afficher la fenétre d’Affichage du Résultat. Vous pouvez changer
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entre 'onglet Sommaire et I'onglet Détail en appuyant sur « F1 » sur I'lQClick Enseignant.
Appuyez sur « F2 » pour afficher/cacher la bonne réponse.

Afficher le rézultat ﬁ' 3
e Afficher le résutat ]
 Sarmmais [F1):] petaif (1) | it
1+1=2 1+1=7%
No: délave | Momds lBlave Période d=épanes | Réponse

00000000 | Elpve pardéfaitl  |D0:00.03 [
Qopoooom Eleve par défaut? 00:00:02 B

000DOO0Z  Eléve par débatd | O0:00:02 I3

00000002 Eléve par défeutd  00:00.00 i

00000004 Eléve par détauts | 00:00:00

N000onos Elgve par defaots .UEI'._EIU'.DU

00000006 Eléve par défaut? 00:00:00
i B C b B B ; ||

g B 0ooooooy Eléve par defauts 00;00:00

5 2 00000008 Cleve par défatd  00.00:00

H, E Qo0ooong Eleve par defaut1l 00:00.00

E " 00DDODTD  Edgve pardéfautll | 000000

o 0000011 Eleve par défauti2  00:00.00 i -
Dusstion actiele:1/1 I~ Vol réporee corects (F2) Questicin actuele1/1 ™ Vit 1éponss conscts [F2)
Elévas apant 1épandu; 34100 Eléves ayant répondu3/100.

3.2.5.6 Classement

Le classement des résultats des réponses des éléves en fonction des points et du temps.

Pour afficher la fenétre de Classement, veuillez appuyer sur ""'"’.de I'lQClick Enseignant
apres la fin des réponses.

Rang =
Classement par note
Mo, dEleve Mo de [Eleve Durée tdtale des réporises Note Aang -
fianngnnz |Elc‘|-.-,a par dfautd |cui|: 00:03
00000000 Eleve par défaut] 000004 10 2
[000001 Elave par c.l.é-f.aut;’-- \ofioo02 i (3
00000003 [Eléve pardéfautd |00:00:00 0 2
00000004 |Elgve pardéfauls 00.00:00 0 3
000000s Eleves par défault oo 0 3
00000008 |Eléve par défauty oo o0 0 &
00000007 |Eleve par défautd L0000 i ]
00000008 |Eléve par défautd 000000 i I3
00000003 [Eléve par défautil ‘o000’ i 3
DEIDDUU']U -é-léve par c.l.éf.aut'-l 'I DU UUDD U ?;
00000011 |Eleve pardéfauti2 |00:00:00 0 3 i
o :
!
. — 1]
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3.2.5.7 Regarder la Bonne Réponse

La Plate-Forme d’Enseignement Interactif IQ permet a I'enseignant de vérifier les bonnes
réponses avant ou pendant le temps de réponse.

Pour regarder la bonne réponse, suivez les opérations suivantes :

1. Allez a la question pour laquelle vous voulez regarder la bonne réponse en appuyant sur

b

ou sur v de I'lQClick Enseignant.

2. Appuyez sur « F2 » ou « Mode+OK » sur I'lQClick Enseignant, puis la bonne réponse sera
affichée dans I’écran LCD.

3. Pour vérifier la bonne réponse d’autres questions, veuillez répéter les opérations ci-
dessus.

3.2.6 Mode Examen Interactif

L’Enseignant peut éditer une fiche de test dans la Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q,
puis imprimer et donner cette fiche a chaque éléves. Ensuite les éleves sélectionnent les
réponses avec I'lQClick Eléve. La Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q collectera les
réponses et notera les fiche de test automatiquement, puis affichera le résultat
immédiatement et générera le formulaire de rapport dans un format commun.

3.2.6.1 Imprimer la Fiche de Test

La Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q arrangera automatiquement la fiche de test
pour I'impression.

Deux facons d’'imprimer la fiche de test :

1) Ouvrez une fiche test de format cdf, et sélectionnez « Fichier > Imprimer Fiche » pour
imprimer.

2) Ouvrez une fiche test de format cdf, et pré visualisez la a partir de « Fichier > Pré visualiser
la fiche », puis cliquez sur « Imprimer » dans la fenétre de pré visualisation pour imprimer.
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3.2.6.2 Parametres Question

Vous pouvez personnaliser les effets de questions pour le mode Examen Interactif.

Parameétres Questions :
1. Deux fagons pour obtenir la fenétre de Parametres Question :

&

2) Cliquez sur « Affichez la Fiche > Paramétres Question »
-Faramé'tragei réponses s . @

e
‘Duestion interachive: | Examien interactl

1) Cliquez sur dans la barre d’outil de Question Interactive ;

Farametrage du temps

Diurée durtest I'I :-_—i Heurs 130 _ﬁ Pt IEI Ei Devsiéme

i F'atamétraggas du feedback
W Pemettre 5 1'€lEve dobtenir e iésultat [$unnp_rhe'séu|¢_meht |AChck séne &)

= Affiche le rSsultat da s question
I Affiche le iésultat dela question et | barine iéponse

Total des lgves: 100 =

~Paraméliags des effets sonores
v i

Taviguer

[w Zréter question IE:\F'rogram FileshI(3 Interactive Education Platform PBesource’\Pemotel  Naviguer

v Fesultat IE:\F‘rmgram FilesME Interactive Education Platform BesourceRemotel  Naviguer

¥ Rang IC;\F'rogram Files\E Interactive Education Platform Fesource'\Remotel  Naviguer

EEEEE

[w Compte & rebours IE:\F‘rog[am Files\lD Interactive Education PlatformResourcs\Remotel — Navigler

Enregister ] Brinuler J
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2. Les parametres suivants sont disponibles dans I'onglet Examen Interactif :

Temps Examen : 1.5 heures par défaut

Parameétres de réaction :

Afficher la bonne réponse apres la question : lorsque le processus de réponse est arrété ou
fini, le résultat des réponses des éléves (bonnes ou mauvaises) sera affichée sur la Plate-
Forme d’Enseignement Interactif IQ et aussi sur I'écran LCD de I'lQClick de I'Eleve.

Permettre a I'éleve d’obtenir les résultats (Seulement sur les supports de Séries A) : lorsque
le processus de réponse est arrété ou fini, appuyez sur « Fn + Envoyer » sur I'lQClick Eleve
pour afficher le résultat a la question et la bonne réponse sur I’écran LCD.

Par exemple :

Pour la question No. 8 la bonne réponse est B, mais I'éleve répond I'option A. Lorsque le
processus de réponse est arrété ou fini :

« Afficher le résultat a la question » est | « Afficher le résultat a la question et la
sélectionné. En appuyant sur «Fn + | bonne réponse » est sélectionné.

Envoyer » sur I'lQClick Eleve : En appuyant sur « Fn + Envoyer » sur
I'lQClick Eléve :

LCD LCD

Parameétres des Effets Sonores: Vous pouvez ajouter un effet sonore lors du
lancement de la question, de la fin de la question, etc. Le format du fichier audio est wav.

3.2.6.3 Entrer dans le mode Examen Interactif

1. Deux facons de rentrer dans le mode Examen Interactif :

A )
1) Cliquez sur dans la barre d’outil de Question Interactive ;
2) Cliquez sur « Afficher la Fiche > Examen Interactif » dans la Barre Menu.
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Classe: Classe par di o | Mode d'examen‘

o NN I K K K K 2 2 3 E A E
eI EH N NN A A K N N
12 I 2 ) 3 N

Apres étre entré dans le mode Examen Interactif, vous pouvez voir la zone d’information de
la fiche de test, le panneau ID, le Compte a Rebours, la barre d’outils flottante et le plateau
d’outils.

Zone d’Information de la Fiche de Test : Classe, sujet, questions et informations des
points totaux seront affichés dans cette zone.

Panneau ID : La premiére ligne est No. Siége, la seconde affiche le No. Question.. Par

e
exemple signifie I’éléve du No. Sieége 1 est dans la courante question No. 1.

Couleur de I'arriere plan du No. Siege et No. Question :

Couleur Description

1D - -| L'arriére-plan noir indique que tous les No.
= n Sieges 1,2 et 3 n’ont pas répondus.
v ENERER

i na Pendant le processus de I'examen, un arriere
' ~ plan jaune du No. Siége 1 signifie que cet

Niiie --. éleve commence mais ne fini pas de
. répondre; un arriere plan bleu du No.
Question indique que la question No 1 a été

répondue.
10 n Pendant le processus de I'examen, un arriere
| - plan bleu du No. Siege signifie que toutes les

Mes s .. questions ont été répondus.

[D: nl Aprés l'arrét du processus de réponse et
! I'affichage des bonnes réponses, un arriere-
.. ENENEN

plan rouge du No. Question signifie que
cette question obtient une mauvaise
réponse.
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Apres l'arrét du processus de réponse et
I’affichage des bonnes réponses, un arriere
plan vert du No. Question signifie que cette
question obtient une bonne réponse.

. EAKEEE

Compte a rebours : Vous pouvez configurer un temps pour I'examen. Aprés que I'examen

ait commencé, un compte a rebours comptera le temps restant automatiquement. Un
Arriere plan vert signifie le départ, jaune signifie une pause, et rouge signifie I'arrét.

‘iii ﬁi#ﬁ ﬂiﬂ.‘ﬂ]

3.2.6.4 Lancer un Examen Interactif

Lancer : Appuyez sur'mI de I'lQClick Enseignant pour lancer I'examen. Le temps sera

compté a rebours automatiquement. Les éléves peuvent donner leur réponses avec I'lQClick
Eleve.

Pause : Appuyez su " der I'lQClick Enseignant pour faire une pause pendant I'examen. Les
éléves ne pourront plus répondre lorsque I'examen est en pause.

~ I. . . 7 . 7 7
Arréter : Appuyez sur pour finir 'examen. Lorsque le temps est terminé, 'examen

s’arrétera automatiquement.
3.2.6.5 Prendre un Examen Interactif

Deux fagons de changer un No. Question :

1. Appuyez sur" ou v sur I'lQClick Eleve pour aller a la précédente ou la prochaine
question. No. Question sera afficher dans le coin en haut a gauche de I’écran LCD.

2. Appuyez sur « Fn + 2 » sur I'lQClick Eleve pour entrer un No. Question pour aller a la
guestion dont vous avez besoin.

Envoyer des réponses au récepteur :

Entrer les réponses dans IQClick en fonction des types de questions différentes de la fiche de
test imprimée, et envoyez les au Récepteur. L'IQClick séries A, cela peut supporté I'entré de
réponses pour toutes les questions et les envoyer au Récepteur ensemble en appuyant sur
« Envoyer ». Si vous utilisez IQClick séries B, vous devez envoyer les réponses aux questions
une par une.
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3.2.6.6 Afficher le Résultat dans le Panneau ID

Aprés I'examen, vous pouvez appuyer sur « F2 » ou « Mode + OK » pour montrer le résultat
aux questions dans le Tableau ID. Les éléves peuvent vérifier leurs résultats aux questions

avec les boutons A et X sur I'lQClick.
3.2.6.7 Afficher le Résultat de la Classe

Apres I'examen, I'enseignant peut vérifier tous les résultats de la classe en résumé ou en
détail.

Pour afficher le résultat aux questions :

1. Appuyez sur I'lQClick Enseignant pour ouvrir la fenétre Afficher les Résultats aux
Questions.

2. Appuyer sur « F1» sur I'lQClick Enseignant pour changer entre les onglets Résumé et
Détail. Appuyez sur « F2 » pour afficher/cacher les bonnes réponses.

Afficher |z résultat

&'Afﬁcher le résultat &J‘

Sammate (F1] (D

Bamaire [Fi]i Dtait (F1) |

1+1=7? 1+1=7
]No. déléve  |MNomde léléve Periode de répanese |Réponse
00000000 | |poooas. [
Qopoooom Eleve par défaut? oo:0e.02 B

000DOO0Z  Eléve par défaitd 000002 I3
00000003 Eleve par défoutd  DD:00.00 i
00000004, Eléve par défauts | 0:00:00

Qoooooog Elgve par defaots o:0o:00

O0DO000E  Elevepardéfaut? 000,00

E B C D E

E E nooooooF Eléve par défauts 00:00:00

5 2 00000008 Eléve par défautd  00:00:00

o E 00000003 Eleve par défautlll 00:00:00

E " 00DDODTD  Edgve pardéfautll | 000000

§ 00000011 Eléve par défsutl2  00:00:00 i =
Ouestion actusle: 171 ™ Vot réporise conecte (F2) [uesticn astuele 141 [T Vot réponse comecte [F2]
Elevas apant 1gpondu: 3100 Eléves ayant répondu:3/100.

| ok | Bl o ]
3.2.6.8 Classement

Une fois I'examen fini, la Plate-Forme d’Enseignement Interactif I1Q classera
automatiquement les résultats des éleves a 'examen en fonction des points et du temps.
Pour afficher la fenétre de Classement, veuillez appuyer sur “®
la fin de I'examen.

de I'lQClick Enseignant apres
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Classement par note

Mo, dEleve M de [Elive Durge latale des éparises Note Aang -

00000002 (Eleve par défaut3. |ooron03 1
00000000 Eleve par défaut] 000004 10 2

0000001 |Eléve par défaut? 000602 i 3

00000003 [Eléve pardéfautd D0:00:00 0 3

00000004 Eleve par défauls 00:00:00 0 3

RO00N0S Elgve par défauth 00:00:00; ) ,

D000000R |Eleve par défautT oo an:0 0 a

00000007 |Eléve par défautd onoo00 0 |3

00000008 |Eléve par défautd 000000 i I3

00000009 |Eléve par défautin onoG:ag i 3

f000001 Eléve par défaut]l D0:0ck00. i 3

00000011 |Eleve pardéfauti2 00:00:00 0 a i
'l ¥

[S =

3.2.6.9 Regarder la Bonne réponse

La Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q permet a I'enseignant de vérifier les bonnes
réponses avant ou pendant le temps de réponse.

Pour regarder la bonne réponse, suivez les opérations suivantes :

1. Allez a la question pour laquelle vous voulez regarder la bonne réponse en appuyant

sur ou sur v de I'lQClick Enseignant.

2. Appuyez sur « F2 » ou « Mode+OK » sur I'lQClick Enseignant, puis la bonne réponse sera
affichée dans I’écran LCD.

3. Pour vérifier la bonne réponse d’autres questions, veuillez répéter les opérations ci-
dessus.

Chapitre 4 : Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q (pour
PPT)

4.1 Lancer la Plate-Forme d’Enseignement Interactif IQ

Mettez en marche PowerPoint Microsoft Office, vous pouvez voir le Menu IQClick et la barre
d’Outil 1QClick ajouter a la fenétre PowerPoint.
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Click to add title

Click to add subtitle

Cliquez sur « Identifiant Utilisateur » dans le Menu IQClick, puis la fenétre d’enregistrement
apparaitra comme ci-dessous.

Easy 0 Use with enhanced rich powerful
functions

Cavaring all subjects leaching resources
Realtime response and easy ongalng
aasassmont

User Account | Administsator -]
Passward |

Clarsz and Subiect: [Dafaul Class Detaul Subi v

Capywightec 12003-204 3 R#lumstat Irfarscive Technology Group Co Lt

La Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q fournit aux enseignants avec un compte
temporaire d’utilisateur un moyen pour commencer l'activité temporairement sans
paramétrer les informations sur la classe. Vous pouvez ajouter d’autre comptes d’utilisateur
a partir de « Parameétres Enseignants » apres vous étes connecté en tant qu’administrateur.
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Note : Le compte d’Utilisateur par Défaut pour I'administrateur est « Administrateur », mot
de passe « 123456 ». Apres la premiere connexion, veuillez changer et garder le mot de
passe.

Nom d’Utilisateur : Avant de lancer I'activité avec IQClick pour PowerPoint, veuillez

premierement vous enregistrer.

Parameétre du Logiciel : Ouvrez la fenétre de Paramétre du Logiciel pour enregistrer
I'lQClick Enseignant et I'lQClick Eléve au systeme et tester les boutons.

Parameétre de la Classe : Ouvre la fenétre de Paramétre de la Classe pour paramétrer la
base de données pour la classe, le sujet et I'enseignant.

Parameétre de Question : Ouvrez la fenétre de Paramétre de Question pour paramétrer
le type de question et la réponse de la page courante.

Question Interactive : Procure 10 modes de questions différents, tel que la Réponse

Préemptive, I'Elimination, etc....

Parameétre de Question : Ouvrez la fenétre de Paramétre de Question pour paramétrer
la Question Interactive et I'Examen Interactif.

Requéte : Créez et exportez des activités reportées a une classe, un éléve ou une activité.

4.2 Paramétrage 1QClick

Pour Parametres IQClick, Test 1QClick, Paramétres Sujet et Paramétres Enseignant, veuillez
vous référer au Chapitre 5 de la Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q (Pour IQBoard)
dans ce manuel utilisateur.

4.3 Editer des Quiz Interactifs

Vous pouvez ajouter des questions interactives aux pages PowerPoint avec la Plate-Forme
d’Enseignement Interactif 1Q.

4.3.1 Insérer une Question

“? Uuestion Settings
1. Cliquez sur « Parametres Question » dans la barre d’outil

IQClick, puis une fenétre de Parametres Quiz apparaitra.
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Quiz Scttangs

Gz Mok
& Mutipte Choce ™ Blarik Filing
™ Multiple Answers 7 Yol
™ YesiNo
Cplions Iﬂ EE
Cotract Answer-
A CB CC COCD
W Time |zu =
Poits [10 4
friformatan fe { e Close

2. Sélectionnez le type de question, le nombre d’option, la bonne réponse, le temps et les
points pour votre question.

3. Cliquez sur « Insérer ». La question que vous avez sélectionnée sera insérée dans la page
courante du PowerPoint.
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Click here to enter
Click here to enter
Click here to enter
Click here to enter

Click here to enter

4.3.2 Editer une Question

Vous pouvez éditer des questions interactives que vous avez insérées. Suivez les opérations
suivantes :

1. Activez la boite de texte de Titre ou d’Option.
2. Editez la question dans la boite de texte.

3. Pour quitter la boite de texte, cliquez simplement sur une partie vide de la page.

1
:ffffff’fp&’f/fﬁ’fﬂfzﬁfr‘fﬁ?ﬁ?ﬂﬂf o o T ST )

: &

b

tﬁi&s&fffWfﬂ/ﬂfﬂ/ﬂ/ﬁfﬂfﬂﬂfﬂfﬂféﬁ Vﬂf/ﬂfﬂ/ﬂffﬂfﬂ/ﬁ)
Click here to enter

e

Click here to enter
Click here to enter

Click here to enter
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Note : Sur une page dans PowerPoint peut seulement étre insérée une question intéractive.

4.3.3 Modifier une Question

Pour changer un type de question pour une question insérée, veuillez cliquer sur
« Modifier » dans la fenétre de Parameétres Quiz.

Quizr Settings

QT Mode
i* putlicle Choice " Bank Filng
™ Mulliple Angwers ™ Vale
" Yesho
Grtons: |1} 4]
rCorrent Anzwser
A . - C D
v Time fﬁﬂ f_..‘j
Foirts [m Al
Infarmation ' i e hzert Closs

4.3.4 Supprimer une Question
Deux facons de supprimer une question insérée :
1. Cliquez sur « Supprimer la Question Courante » dans la fenétre de Parametres Quizz.

2. Supprimer la page courante directement dans PowerPoint.
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Quiz Scttings

Guiz Mode

& puttipis Chosce " Eank Fileg
T Mdlipe Answers " Vate

" YeslNo

Cptions: E al
Correct Ansywer
A B il = L
W Time l’?ﬂ :‘_‘i
Peirts i'm =

Infarmation | Ezlete Current Question Eit Ciage

4.3.5 Information sur la question

Vous pouvez cliquez sur « Information » dans la fenétre des Paramétres de Quiz pour voir les
informations sur toute la fiche de test, incluant le nombre total et les notes des questions, le
temps total de réponse etc.
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B Question Information E@@

Courseware nformation

Total Guestions: 12

Total Poirts: 20

Total Temes: (40

Cuestions wilhoud Answers Page 1 Questitn No . 1
Page 2 Question Mo, 2

4.4 Question Interactive (Pour PowerPoint)

Apres avoir fini les paramétres précédents, vous pouvez commencer l'activité avec le
module Question Interactive d’IQClick intégré au PowerPoint.

Pour lancer la question interactive :
1. Ouvrez un fichier préparé exma interactif PowerPoint.

2. Cliquez sur « Parametres Questions » dans la barre d’Outil 1QClick pour personnaliser
I'activité. Vous pouvez sauter cette étape et utiliser les parametres par défaut.

3. Cliquez sur « Question Interactive » dans la barre d’Outil IQClick pour entrer dans le mode
Question Interactive.

4. Sélectionnez un mode de question pour commencer I'activité.
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Note : La facon de paramétrer les questions et les réponses est la méme qu’avec les

parametres de logiciel IQClick (Pour IQBoard), veuillez vous référer au Chapitre 5 du logiciel
IQClick (Pour IQBoard)

Chapitre 5 : Requéte

Deux fagons d’entrer dans la fenétre de Requéte :

&

1. Cliquez sur I'icbne * dans la barre d’Outil de Question Interactive.

2. Sélectionnez Par Eleve, Par Classe, ou Par Activité a partir de Requéte dans le Menu
Commun.
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5.1 Par Classe

Interrogation &J
—
Par éléve
Far &ctivité . e T
Iriterrogation; Ehﬁmuhwaz notes
~Ophans
Clagse: 1 Clazze par défaqr __:]
Ca il | = 2
| M stigre: | M atigre par défaut ,1]
i [rate: j mms2mo _1] ] 04062014 ﬂ
[l b
Nurnblel Mom del'actiite 1E|ass?e ]Matiére 1Dafe
Ld
‘ 4] T i 4
“Cormmander
[tz ‘ ® Parriuméio délive 7 Parrang
Sigrater Cluitter

|

Liste Classement par Score : Afficher le score des activités précédentes, y compris le

numéro de I'éleve, le nom de I'éléve, le numéro du groupe, la note, le temps de réponse et
le classement, la note du taux de réussite et le taux complet de la note de la classe, etc.

Détails des questions : Montrer chaque résultats de réponses des étudiants (y compris la
note, le temps, etc.) pour chaque questions des précédentes activités.

Détails des réponses : Montrer la bonne réponse et le temps pour chaque questions des
précédentes activités.

Appel Nominal : Montrer les détails de participation pour une classe dans une activité, y
compris le temps de vérification, le statut présent ou absent de chaque éléve, et le nombre
total de présents et d’absents.
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5.2 Par Eleve

Interrogation ||
Par clazze
[ Par éléve
Par detivitg
Dptions:
Classe: 1 Clazge par defaut Lj
Mﬂtiéfﬂi-]Matiére par détaut Lj
Elgvi ]Elé'\fe par detautl Lj
Date: |myot/200 =) {oaioBiz014
“Hctpvitg
Nu:uml:ura] Marn de ['activits il:lasse ] M atigre ] [iate
L
I F Bl 1
Cammander
I & Par helre " Paf nate
Sigraler Quither

Table Statistique du Score : Afficher le résultat de I'activité pour un unique éléve dans

une période de temps, y compris I'information de I'activité, la note individuel, sa position, la
moyenne de la classe, etc. Vous pouvez appuyer et maintenir le bouton « Ctrl » pour

sélectionner plusieurs activités.

Détails des Questions : Montrer les détails d’une activité pour un unique éléve.

Détail Appel Nominal : Montrer les détails de participation pour un éléve dans une

période de temps, y compris le temps de I'appel nominal, le temps de présence et
d’absence, etc. Vous pouvez appuyer et maintenir « Ctrl » pour sélectionner plusieurs

activités.
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5.3 Par Activité

Interrogation m1

Par clazze

Par élave

“Ophor
Clasge:
! b atiére: IMatiéire par défaut _:j
: Drate: II:I1!IZI‘JH2EI1EI vl 104?55#2014 v;
| “Activibs
! Nanbre| Nom de Factivité [Classe [Matiers |Date
4

Sl i '

Signaler Cluitter

Calculer le score pondéré : Calculez le score pondéré signifie qu’un des scores d’une des
activités sera rapporté aux scores finaux.

Pour calculer le score pondéré :

1.Appuyez et maintenez « Ctrl » pour sélectionner deux ou plus activités. Puis appuyez
sur « Reporter » pour entrer dans la fenétre Statistique.
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Prepaition: | Caculate

Repot |  Cancet |

2. Sélectionnez une activité et entrez une Proportion pour celle-ci. Puis cliquez sur
« Calculer ». La Plate-Forme d’Enseignement Interactif 1Q calculera la pondération de chaque
activité pour vous.

Par exemple, Activité A avec une proportion de 7, activité B avec proportion de 3.
Leurs pondérations est calculer comme ci-dessous :

Pondération A = Proportion A / (Proportion A + Proportion B)

Pondération B = Proportion B / (Proportion A + Proportion B)

Donc la Pondération A= 7/(7+3)=7/10 ; Pondération B= 3/(7+3)=3/10

3. Cliquez sur « Rapporter », puis la Plate-Forme d’Enseignement Interactif IQ vous donnera
un rapport sur le score des éléves, leurs classements et donc en fonction de la pondération
gue vous avez paramétré.

5.4 Opération sur les Formulaires de Rapports

Apres avoir cliqué sur le bouton « Requéte », la fenétre Formulaire de Rapport s’ouvrira,
différentes options de requétes génerent différents formulaires de rapports. Comme ci-
dessous :
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Exporter : Convertissez les formulaires de rapports en fichiers de format HTML, txt, xls et
sauvegarder vers HDD.

Envoyer un E-mail : Envoyez le formulaire de rapport comme une piéece jointe d’un E-mail.

Imprimer : Imprimez le formulaire de rapport.
Partie IV Version et FAQ

Chapitre 1 : Avertissement sur la Version

La Plateforme d’Education Interactive est un parameétre du logiciel qui sera constamment
amélioré. En plus de I'amélioration de la Bibliothéque de Symbole et de la Bibliotheque de
Ressources, nous augmenterons constamment ces fonctions et ferons quelques
améliorations. Donc nous recommandons fortement aux clients de mettre a jour le logiciel
régulierement.

Chapitre 2 : FAQ

1. Pendant l'installation du logiciel, la fenétre d’interface d’installation est étirée ; et
entre-temps, quand je lance le logiciel, cela affiche un message d’erreur non voulu. Qu’est
ce que je peux faire ?

Ce probléme ne se produira pas si votre ordinateur est en mode utilisation normale. Si cela
se produit, la raison principale est la DPI de I'affichage est trop élevée. Veuillez faire un clic
droit dans un endroit vide du bureau Windows et obtenir le menu « Propriétés », choisissez
« Parameétres » et ensuite « Elevée », changez la DPI en « Taille Normal (96dpi )» dans le
Parametre DPI. Puis relancer 'ordinateur.
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2. Aprés l'utilisation de la fonction Enregistrement d’Ecran, je ne peux plus voir quelques
fenétres dans les vidéos enregistrées sauvegardées, tel que la Barre d’Outil Flottante, la
fenétre d’annotation dans le Mode Windows. Comment de peux faire ?

C’est parce que le systéme enregistre seulement la zone d’opération par défaut au lieu de
contréler la taille des fichiers vidéos. Si vous souhaitez enregistrer toutes les fenétres et la

barre flottante, alors avant d’enregistrer veuillez cliquer sur uEnregistrer I'Ecran, et

ensuite cliquez sur Q‘Optlon dans la seconde barre d’outil de Enregistrer I'Ecran,
sélectionnez « Enregistrer toutes les zones ».

3. Lors de I'opération et de I’écriture sur le tableau blanc avec le logiciel, le systeme de
question est lent, ou les trous sont intermittent. Qu’est ce qui se passe ?

L'ordinateur n’est pas sous sa capacité de course normal ou la mémoires est trop occupée.
Veuillez fermer quelques applications et redémarrer votre ordinateur. Ou la force de
I'opération ou de I'écriture est inégale. Parfois la force est trop légéere pour étre sentie.

4. Lors de l'insertion d’un fichier vidéo dans la page du tableau blanc et de la lecture de
celui-ci, les images de la vidéo ne s’affichent pas, mais il y a un écran noir. Comment y
remédier ?

1) Le fichier vidéo n’existent pas du tout, veuillez le sélectionner et le réinsérer une nouvelle
fois.

2) Le fichier vidéo a déja été endommagé, veuillez le réparer et le réinsérer.

3) L'accélération du logiciel n’est pas suffisante, veuillez faire comme indiqué ci-dessous :
Faites un «clic droit sur wune zone vide de la fenétre du bureauy,

« Propriétés>Avancée>Dépanner », et paramétrez « Accélération du Logiciel » a partir de
« Aucun » vers le troisieme rang.

5. Pendant I'utilisation de I'outil « Spot », la zone éclairée ne peut étre surlignée, qu’est ce
qui se passe ?

La raison est la qualité de couleur du systéme n’est pas assez pour supporter cette fonction
du logiciel, veuillez faire un clic droit sur une partie vide de la fenétre du bureau, obtenez le
menu « Propriétés », sélectionnez « Parametres » et puis changez « Qualité Couleur » vers
« Plus haute (32bit) ».

Pour d’autres questions, veuillez consulter nos centres de service ou nos vendeurs locaux.
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