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Introduction

Cette étude a été meneée sur 101 éleves 8 éme année de trois
classes différentes. On leur a demander de participer a un jeu de
meémorisation de vocabulaire anglais avec plusieurs mode de
compétition.

Chaque ordinateur s’est vu équipé de 10 souris. Les éleves peuvent
donc interagir avec leurs camarades en partageant I'écran. Nous
voulions que ce systeme d’interaction multi-souris brise le scénario
d'apprentissage isolé, attire l'attention des étudiants, encourage le
travail de groupe et améliore les interactions entre éleves.



Les deux modes de compétition

Rumie

- Le mode compétition a tache
individuelle

Chaque éléve a une zone assignée sur

'écran et réalise les exercices proposés

individuellement par 'ordinateur.

2 » Le mode compétition de vitesse en

groupe
Chaque éleve répond a la méme question
proposeée par |'ordinateur.

Il y a plusieurs options pour ce mode: le
mode compétitif pour le premier (le plus
compeétitif), les huit concurrents pour deux
et la compétition 1-seconde



Questionnaire d’étude

Totalement e Beiitie Entizr=rnant

K e uﬁa}uJ 1) | (o) | oo |Ave. | SD

(o) i ' (%) /sy
1. Jaime apprendre 'anglais 179] 262 369 95 83| 336/ 1.14
2 Jaurais asime plus de temps pour memaoriser le vocabulaire 13.1| 286 333 131 119| 3.18| 1.18
3 J'aime apprendre le vocabulaire avec mes camarades et MMC| 274] 286] 333 6 48| 368 109
4 Clestintéressant que des personnes utilsent plusieurs souris &n mEmetemps T A 3&_91 274 16 458 3790 1.04

J'eipére que plus de personnes pourront utiliser MMC pour avoir des activitds ~ =
5 SRR 333| 226 3as] 48| as| 38112
0. §ij'avais eu asser de temps, je crois que j'aurais mieux appris 226) 464 19 48 6 3.76| 1.03
7. J'aime le sentiment de compétition 208 226 31 95 48| 365 116
8 Jeme sens plus 3 I'aise dans le mode compétition 1-seconde 19] 286 393 10.7 24| 351 1
O Lemode huit compétiteurs pour deux me donne envie de rejouer 155] 179 476 13.1 6] 324| 1.086
10 Lacompétition pour le meilleur et le plus interessant et excitant 14| W2 405 g3 650336 12




Résultats du pré-test et du post-test sur
I’apprentissage du vocabulaire

Pretest Posttest
M /30 SD /30 sSD Sig.
Class A 16.0 7.89 17.7 9.64 14
Class B 192 196 £4 35 8.80 00
Class C 18.7 720 19.0 7:30 67

M = nombre de bonnes réponses sur 30

Les trois classes on appris a partir de l'activité. Sans enseignant, les éléves
peuvent apprendre avec leurs camarades dans l'environnement MMC
(Classe Multi Souris).




Conclusion

L'étude a montré que MMC brise l'apprentissage isolé, attire
I'attention des étudiants, encourage le travail de groupe et améliore
I'ambiance de la classe.

Les résultats indiquent aussi que les éléves apprécient travailler
avec leur camarades et MMC.
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